WYMAGANIA EDUKACYJNE DLA ZAWODU TECHNIK INFORMATYK

PRZEDMIOT: PRZYGOTOWANIE STANOWISKA KOMPUTEROWEGO DO PRACY

program nr 351203 kwalifikacja inf02

Dopuszczajacy

zna regulamin pracowni komputerowej oraz przepisy BHP

identyfikuje funkcje programow uzytkowych

okresla funkcje systemu operacyjnego

okresla czynnosci zwigzane z przygotowaniem komputera osobistego do pracy

w niepetnym stopniu opanowat wymagania okreslone w podstawie programowej
rozwigzuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne o niewielkim stopniu trudnosci
braki w opanowaniu niektérych umiejetnosci nie przekreslajg mozliwosci uzyskania przez
ucznia podstawowe] wiedzy i umiejetnosci w toku dalszej nauki

korzysta ze sprzetu komputerowego niezgodnie z celami danej lekcji

nie dopuszcza sie razgcego famania przepiséw objetych regulaminem pracowni
komputerowej

niesystematycznie uczestniczy w zajeciach, bedac czesto do nich nieprzygotowany
polecenia wykonuje tylko przy pomocy nauczyciela

Dostateczny

zastosuje urzadzenia techniki komputerowej dookreslonych warunkéw technicznych
definiuje podstawowe parametry techniczne elementéw systemu komputerowego
interpretuje zapisy zawarte w dokumentacji informatycznych systeméw komputerowych
rozréznia dziatania uzytkownika dotyczace systemu operacyjnego

charakteryzuje licencje oprogramowania komputerowego

w podstawowym stopniu opanowat wymagania okreslone w podstawie programowej;
rozwigzuje samodzielnie typowe zadania teoretyczne i praktyczne o srednim stopniu
trudnosci

podejmuje proby rozwigzywania zadan w oparciu o poznane wiadomosci

nie dopuszcza sie tamania przepisdw objetych regulaminem pracowni komputerowej

i wykonuje polecenia prowadzacego zajecia

wykonuje polecenia niepewnie z duzymi btedami

wkfada minimalny wysitek w swoje doskonalenie, wykazujac mate postepy

jest mato aktywny na zajeciach

dobiera kompatybilne elementy systemu komputerowego

dobiera¢ konfiguracje systemu komputerowego dookreslonego zastosowania
skorzysta z publikacji elektronicznych dotyczacych instalacji urzadzen komputerowych
przekonfiguruje komputer osobisty

instaluje sterowniki

opanowat wymagania okre$lone w podstawie programowej

poprawnie stosuje wiadomosci do samodzielnego rozwigzywania zadan teoretycznych
i praktycznych

potrafi rozwigzywac zadania z wykorzystaniem narzedzi informatycznych



stosuje sie do przepiséw objetych regulaminem pracowni komputerowej i wykonuje
polecenia prowadzacego zajecia

cechuje go pozytywny stosunek do przedmiotu i aktywna postawa na zajeciach
wkfada sredni wysitek w swoje doskonalenie

Bardzo dobry

analizuje dokumentacje techniczng informatycznych systemoéw komputerowych
projektuje stanowisko komputerowe

konfiguruje urzgdzenia peryferyjne wedtug dokumentacji technicznej

opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony w podstawie programowej
sprawnie postuguje sie zdobytymi wiadomosciami i umiejetnosciami, rozwigzuje
samodzielnie problemy praktyczne i teoretyczne

potrafi zastosowac posiadang wiedze do rozwigzywania zadan i probleméw w nowych
problemowych sytuacjach

opanowat biegtg obstuge komputera, potrafi zastosowaé zdobyte wiadomosci w réznych
dziedzinach wiedzy

rzetelnie wykonuje polecenia i zadania nauczyciela, przestrzega obowigzujgcego w
pracowni komputerowej regulaminu pracy

systematycznie doskonali swoje umiejetnosci

wykazuje pozytywny stosunek do przedmiotu, poprzez aktywng postawe na zajeciach
wkfada maksymalny wysitek w ksztattowanie swojego rozwoju

Celujacy

samodzielnie rozwigzuje zadania problemowe i ztozone

samodzielnie i twdrczo rozwija wtasne uzdolnienia

biegle komunikuje sie z komputerem w rozwigzywaniu problemdw teoretycznych

i praktycznych, proponuje rozwigzania nietypowe

osigga sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych

samodzielnie wykonuje polecenia nauczyciela, bez problemu rozwigzuje zadania w zakresie
obstugi systemu plikdw, zna budowe opisywanych systemow operacyjnych, biegle postuguje
sie urzadzeniami peryferyjnymi komputera, samodzielnie umie zastosowad wtasciwe
polecenia w celu rozwigzania zaistniatego problemu



PRZEDMIOT: PRACOWNIA PRZYGOTOWANIA STANOWISKA KOMPUTEROWEGO DO PRACY

program nr 351203 kwalifikacja inf02
Dopuszczajacy

e znaregulamin pracowni komputerowej oraz przepisy BHP

e identyfikuje funkcje programoéw uzytkowych

e okresla funkcje systemu operacyjnego

e okresla czynnosci zwigzane z przygotowaniem komputera osobistego do pracy

e W niepetnym stopniu opanowat wymagania okreslone w podstawie programowej

e rozwigzuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne o niewielkim stopniu trudnosci

e braki w opanowaniu niektérych umiejetnosci nie przekreslajg mozliwosci uzyskania przez
ucznia podstawowe] wiedzy i umiejetnosci w toku dalszej nauki

e korzysta ze sprzetu komputerowego niezgodnie z celami danej lekgcji

e nie dopuszcza sie razgcego famania przepiséw objetych regulaminem pracowni
komputerowej

e niesystematycznie uczestniczy w zajeciach, bedac czesto do nich nieprzygotowany

e polecenia wykonuje tylko przy pomocy nauczyciela

Dostateczny

e zastosuje urzgdzenia techniki komputerowej dookreslonych warunkéw technicznych

e definiuje podstawowe parametry techniczne elementéw systemu komputerowego

e interpretuje zapisy zawarte w dokumentacji informatycznych systemoéw komputerowych

e rozrdznia dziatania uzytkownika dotyczgce systemu operacyjnego

e charakteryzuje licencje oprogramowania komputerowego

e w podstawowym stopniu opanowat wymagania okreslone w podstawie programowej

e rozwigzuje samodzielnie typowe zadania teoretyczne i praktyczne o srednim stopniu
trudnosci

e podejmuje préby rozwigzywania zadan w oparciu o poznane wiadomosci

e nie dopuszcza sie famania przepiséw objetych regulaminem pracowni komputerowe;j
i wykonuje polecenia prowadzacego zajecia

e wykonuje polecenia niepewnie z duzymi btedami

e wktada minimalny wysitek w swoje doskonalenie, wykazujgc mate postepy

e jest mato aktywny na zajeciach

o dobiera kompatybilne elementy systemu komputerowego

e dobierac¢ konfiguracje systemu komputerowego dookreslonego zastosowania

e skorzysta z publikacji elektronicznych dotyczacych instalacji urzgdzen komputerowych

e przekonfiguruje komputer osobisty

e instaluje sterowniki

e opanowat wymagania okreslone w podstawie programowej

e poprawnie stosuje wiadomosci do samodzielnego rozwigzywania zadan teoretycznych
i praktycznych

e potrafi rozwigzywac zadania z wykorzystaniem narzedzi informatycznych

e stosuje sie do przepiséw objetych regulaminem pracowni komputerowej i wykonuje
polecenia prowadzacego zajecia



e cechuje go pozytywny stosunek do przedmiotu i aktywna postawa na zajeciach
e wkiada sredni wysitek w swoje doskonalenie

Bardzo dobry

e analizuje dokumentacje techniczng informatycznych systeméw komputerowych

e projektuje stanowisko komputerowe

e konfiguruje urzadzenia peryferyjne wedtug dokumentacji technicznej

e opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony w podstawie programowej

e sprawnie postuguje sie zdobytymi wiadomosciami i umiejetno$ciami, rozwigzuje
samodzielnie problemy praktyczne i teoretyczne

e potrafi zastosowac posiadang wiedze do rozwigzywania zadan i probleméw w nowych
problemowych sytuacjach

e opanowat bieglg obstuge komputera, potrafi zastosowaé zdobyte wiadomosci w réznych
dziedzinach wiedzy

e rzetelnie wykonuje polecenia i zadania nauczyciela, przestrzega obowigzujacego
w pracowni komputerowej regulaminu pracy

e systematycznie doskonali swoje umiejetnosci

o wykazuje pozytywny stosunek do przedmiotu, poprzez aktywng postawe na zajeciach

o wktada maksymalny wysitek w ksztattowanie swojego rozwoju

Celujacy

e samodzielnie rozwigzuje zadania problemowe i ztozone

e samodzielnie i twdrczo rozwija wiasne uzdolnienia

e biegle komunikuje sie z komputerem w rozwigzywaniu probleméw teoretycznych i
praktycznych, proponuje rozwigzania nietypowe

e osigga sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych

e samodzielnie wykonuje polecenia nauczyciela, bez problemu rozwigzuje zadania w zakresie
obstugi systemu plikdow, zna budowe opisywanych systemow operacyjnych, biegle postuguje
sie urzadzeniami peryferyjnymi komputera, samodzielnie umie zastosowac¢ wtasciwe
polecenia w celu rozwigzania zaistniatego problemu



PRZEDMIOT: NAPRAWA URZADZEN TECHNIKI KOMPUTEROWYCH

program nr 351203 kwalifikacja inf02

WYMAGANIA KONIECZNE

Uczen otrzymuje ocene dopuszczajgcg, jesli potrdfi:

W bezpieczny sposdb obstuguje urzadzenia, ktére moga by¢ podtgczone do instalacji
elektrycznej,

Rozrdznia narzedzia do naprawy komputera i potrafi je nazwac

Postuguje sie w sposéb bezpieczny narzedziami

Potrafi wybraé¢ odpowiednie narzedzie do realizowania zadania

Potrafi dobrac aplikacje do wykonania kopii danych

Potrafi dobra¢ lokalizacje oraz nos$niki do wykonania kopii danych

Potrafi zabezpieczy¢ kopie danych w sposdb, ktéry maksymalnie ograniczy mozliwosc¢ ich
utracenia

Potrafi diagnozowac uszkodzenie na podstawie opisu

Potrafi wykorzystaé w prawidtowy sposdb narzedzia podczas czynnosci zwigzanych z
montazem lub demontazem urzgdzen komputerowych

Potrafi wykona¢ montaz komputera zgodnie z okreslong konfiguracjg

Potrafi wykonaé¢ modernizacje komputera wg okreslonej specyfikacji

Potrafi ustali¢ element, ktéry powoduje nieodpowiednig prace urzadzenia

Potrafi wymieni¢ programy do odzyskiwania danych oraz potrafi je zastosowac
Potrafi sporzadzi¢ kosztorys wstepny naprawy na podstawie cennika

Potrafi rozrdznic ceny netto, brutto, rabat

Potrafi wykonac kosztorys po naprawie urzagdzenia komputerowego

Potrafi wyjasnic przyczyny powstania awarii czy uszkodzenia

Potrafi sporzadzic zalecenia dla klienta w celu bezpiecznego i odpowiedzialnego postugiwania
sie urzadzeniami komputerowymi

Aby uczen mdgt otrzymac ocene dostateczng powinien spetnia¢ wymagania na ocene
dopuszczajqcq oraz:

Wymienia i stosuje pojecia z zakresu elektrotechniki dotyczace pradu statego i przemiennego
Potrafi nazwad i postugiwad sie przyrzagdami do pomiaru wielkosci fizycznych zwigzanych
z przeptywem pradu statego i przemiennego

Stosuje sprzetowe narzedzia diagnostyczne

Potrafi wskaza¢ wady i zalety réznych metod wykonywania kopii zapasowych

Potrafi wykona¢ kopie danych za pomoca réznych aplikacji

Potrafi przywréci¢ dane z nosnikéw lokalnych lub zewnetrznych

Potrafi nazwac i postugiwac sie urzgdzeniami do tworzenia kopii danych

Potrafi okresli¢ budowe macierzy dyskowych RAID

Potrafi wskazac zalety i wady macierzy RAID 0i RAID 1

Potrafi uszeregowac kolejnos¢ czynnosci naprawy od mozliwosci oczywistych do
wymagajgcych interwencji technika

Aby uczen mogt otrzymac ocene dobrg powinien spetnia¢ wymagania na ocene dostateczng oraz:

Wymienia symbole dotyczace pradu statego i przemiennego oraz wielkosci i jednostki
wystepujace w ich okreslaniu

Potrafi wyttumaczy¢ zjawiska wystepujace podczas przeptywu prgdu statego i przemiennego
wystepujace podczas przesytu pragdu oraz w technice komputerowej



Potrafi odczytywaé wskazania urzadzen diagnostycznych i wycigga¢ wnioski z uzyskanych
wynikéw

Potrafi wykorzysta¢ odpowiednia aplikacje do zdiagnozowania okreslonego elementu
komputera

Potrafi dokonac analizy wskazan programoéw diagnostycznych i wyciggani wnioskow z
uzyskanych wynikéw

Potrafi okresli¢, do jakich zastosowan macierze dyskowe sg przydatne

Potrafi diagnozowac uszkodzenia za pomocg testerdw i narzedzi diagnostycznych, oraz
okresli¢ uszkodzenia na podstawie wskazan urzadzen

Potrafi okresli¢ caty przebieg uruchamiania komputera od wtgczenie do zatadownia systemu
operacyjnego

Potrafi sprawdzi¢ poprawnosé¢ zamontowanych elementéw zestawu komputerowego,
poprawnos¢ wykonanych podtgczen oraz ustawien BIOS-u

Potrafi zaproponowac sposéb naprawy urzgdzenia

Aby uczen mdgt otrzymac ocene bardzo dobrg powinien spetnia¢ wymagania na ocene dobrq oraz:

Potrafi zbudowaé macierz dyskowg RAID

Potrafi w prawidtowy sposdb skonfigurowac BIOS zestawu komputerowego a w razie
potrzeby dokonac jego aktualizacji lub rekonfiguracji

Potrafi zweryfikowac poprawnos¢ dziatania zestawu komputerowego oraz wykonac serie
testow catego zestawu po ztozeniu, naprawie lub modernizacji

Potrafi okresli¢ przyczyny wystgpienia usterki

Potrafi przywréci¢ urzadzenie do petnej sprawnosci

Potrafi postepowac z urzagdzeniem komputerowym w przypadku utraty danych

Potrafi przywréci¢ urzagdzenie komputerowe do stanu sprzed awarii (w miare mozliwosci
odzyskania danych oraz posiadanych kopii zapasowych)

Aby uczen mogt otrzymac ocene celujgcq powinien spetnia¢ wymagania na ocene bardzo dobrg
oraz jedno z ponizszych kryteriow:

osiggnie sukces w konkursie zwigzanym z tematyka zaje¢;

wykona dodatkowy projekt, wykazujac sie dodatkowymi umiejetnosciami, zgodny

Z nauczanym przedmiotem. Projekt ma by¢ ustalony z nauczycielem i realizowany
systematycznie, a postepy beda prezentowane nauczycielowi w ciggu catego roku szkolnego
lub semestru;

osiggnie Srednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujacg do wystawienia oceny celujace;j.



PRZEDMIOT: PRACOWNIA BAZ DANYCH

program nr 351203 Kwalifikacja inf03

Aby uczen mégt otrzyma¢é ocene dopuszczajaca powinien:

e umiec objasnic¢ relacyjny model baz danych i role systemu zarzadzania bazg danych
e umiec wyjasnic role normalizacji bazy danych

e umie¢ podac zasady projektowania relacyjnych baz danych

e umiec obstugiwaé wybrany SZBD

e umiec obstugiwad prostg, relacyjng baze danych typu desktop za pomocg gotowych tabel
i formularzy

e potrafi¢ przeprowadzi¢ w bazie sortowanie danych i jej proste filtrowanie
e umiec obstugiwaé gotowe kwerendy

e umiec utworzy¢ proste formularze i raporty w bazie danych

e potrafi¢ wyjasnic role makr w systemie bazodanowym

e umiec¢ wymienic aspekty bezpieczenstw baz i danych w bazach

e umiec zalogowac sie w bazie danych

e umiec obstugiwaé wybrany SZBD

e umiec obstugiwadé relacyjng baze danych typu desktop za pomocg gotowych tabel i formularzy
e umiec korzystac z gotowego interfejsu bazy danych

e umiec obstugiwaé gotowe kwerendy

e umiec utworzy¢ proste formularze i raporty w bazie danych
e umiec wybrang metodg powigzaé obiekty graficzne z baza
e umiec tworzy¢ odsytacze w bazie danych

e umiec zaimportowac proste struktury danych do bazy

e umiec eksportowac proste struktury danych z bazy

e umiec wyjasnic role jezyka SQL w bazach danych

e umiec tworzy¢ proste zapytania w jezyku SQL

e umiec wyjasnic¢ role jezyka VBA w SZBD

e umiec¢ wymienic aspekty bezpieczenstw baz i danych w bazach

umiec zalogowac sie w bazie danych

Aby uczen mégt otrzymacé ocene dostateczng powinien spetnia¢ wymagania na ocene
dopuszczajacg oraz:

e potrafi¢ zaprojektowac prostg relacyjng baze danych

e potrafi¢ tworzy¢ podstawowe obiekty bazy danych

e potrafi¢ modyfikowac z pomocg nauczyciela obiekty bazy danych
e umiec wigzac ze sobg tabele bazy danych relacjami

e umie¢ modyfikowac gotowe formularze i raporty i inne obiekty bazodanowe



e umiec selekcjonowac informacje z bazy danych za pomocg samodzielnie konstruowanych filtrow

e umiec uzyskiwac informacje z bazy danych za pomocg samodzielnie konstruowanych w sposdéb
wizualno-obiektowy prostych kwerend (zapytan) wybierajgcych

e umiec samodzielnie modyfikowac zawartosé bazy danych poprzez konstruowane w sposob
wizualno-obiektowy proste zapytania funkcjonalne

e potrafi¢ tworzy¢ proste makra w systemie bazodanowym
e umiec tworzy¢ podstawowe obiekty bazy danych

e umie¢ modyfikowac obiekty bazy danych

e umie¢ modyfikowac obiekty SZBD

e umiec importowac dane do bazy z réznych zrédet i eksportowaé dane z bazy w réznych
formatach

e umiec tworzy¢ zapytania w jezyku SQL

e automatyzowacd zadania formularzy i raportéw za pomocg przyciskéw akcji
e umiec tworzy¢ kod VBA za pomocg kreatoréw formantéw

e umiec tworzy¢ proste procedury obstugi zdarzen w jezyku VBA

e potrafi¢ uzy¢ elementarnych konstrukcji algorytmicznych VBA

e potrafi¢ uzy¢ zmiennej w kodzie VBA

e umiec zastosowac proste mechanizmy zabezpieczania baz danych

Aby uczen mégt otrzymac ocene dobrg powinien spetniaé wymagania na ocene dostateczng oraz:
e potrafi¢ zaprojektowaé umiarkowanie ztozong relacyjng baze danych

e potrafi¢ tworzy¢ tabele bazy danych z polami odnos$nikéw

e umiec samodzielnie modyfikowac projekty tabel bazy danych

e potrafi¢ tworzy¢ umiarkowanie ztozone kwerendy wybierajgce i funkcjonalne w sposéb
wizualno-obiektowy

e umiec projektowac formularze i raporty oraz samodzielnie je modyfikowa¢é
e potrafi¢ tworzy¢ grupy makr i makra warunkowe w systemie bazodanowym
e tworzy¢ proste zabezpieczenia baz danych

e umiec wykorzystywac¢ mechanizmy zabezpieczen baz danych

e umiec samodzielnie modyfikowac projekty tabel bazy danych

e umiec optymalizowac prace bazy danych

e umiec wykorzystywac rézne mechanizmy zabezpieczen baz danych

e umiec zastosowac replikacje bazy danych

e umiec tworzy¢ algorytmy VBA z uzyciem typowych konstrukcji algorytmicznych
e umiec tworzy¢ procedury i funkcje w kodzie VBA

e potrafi¢ obstugiwa¢ zmienne w algorytmach VBA

e tworzy¢ ztozone zapytania w jezyku SQL



Aby uczen moégt otrzymac ocene bardzo dobrg powinien spetnia¢ wymagania na ocene dobrga oraz:
e umiec projektowac ztozone relacyjne bazy danych

e umiec zadbac o integralnos¢ i spéjnosé danych w bazie

e umiec wykorzysta¢ mechanizmy kontroli wprowadzania danych

e umiec tworzy¢ ztozone kwerendy w bazie danych

e umiec tworzy¢ ztozone formularze z podformularzami

e automatyzowacd zadania formularzy i raportéw za pomocq przyciskéw akcji

e automatyzowac zadania catej bazy danych za pomocg makr

e umiec projektowac ztozone relacyjne bazy danych

e umiec zadbac o integralnos¢ i spéjnosé danych w bazie

e umiec replikowaé bazy danych

e umiec wykorzysta¢ mechanizmy kontroli wprowadzania danych

e potrafi¢ kontrolowa¢ interfejs bazy danych z poziomu kodu VBA

e umie¢ komunikowac sie z uzytkownikiem bazy z poziomu kodu VBA

e umiec korzysta¢ z mechanizméw ADO i DAO w tworzonych aplikacjach baz danych
e potrafi¢ tworzy¢ umiarkowanie ztozone procedury i funkcje w kodzie VBA

e potrafi¢ wykonywac kod SQL z poziomu kodu VBA

Aby uczen moégt otrzymac ocene celujgcg powinien spetnia¢ wymagania na ocene bardzo dobrg oraz
jedno z ponizszych kryteridw:

e osiggnie sukces w konkursie zwigzanym z tematyka zajec

e wykona dodatkowy projekt, wykazujgc sie dodatkowymi umiejetnosciami, zgodny z nauczanym
przedmiotem. Projekt ma by¢ ustalony z nauczycielem i realizowany systematycznie, a postepy
bedg prezentowane nauczycielowi w ciggu catego roku szkolnego lub semestru

e o0siggnie $rednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujgcg do wystawienia oceny celujgcej



PRZEDMIOT: PROJEKTOWANIE | ADMINISTROWANIE BAZAMI DANYCH

program nr 351203 Kwalifikacja inf03

Aby uczen mégt otrzyma¢é ocene dopuszczajaca powinien:

e umiec objasnic¢ relacyjny model baz danych i role systemu zarzadzania bazg danych
e umiec wyjasnic role normalizacji bazy danych

e umie¢ podac zasady projektowania relacyjnych baz danych

e umiec obstugiwaé wybrany SZBD

e umiec obstugiwad prostg, relacyjng baze danych typu desktop za pomocg gotowych tabel
i formularzy

e potrafi¢ przeprowadzi¢ w bazie sortowanie danych i jej proste filtrowanie
e umiec obstugiwaé gotowe kwerendy

e umiec utworzy¢ proste formularze i raporty w bazie danych

e potrafi¢ wyjasnic role makr w systemie bazodanowym

e umiec¢ wymienic aspekty bezpieczenstw baz i danych w bazach

e umiec zalogowac sie w bazie danych

e umiec obstugiwaé wybrany SZBD

e umiec obstugiwadé relacyjng baze danych typu desktop za pomocg gotowych tabel i formularzy
e umiec korzystac z gotowego interfejsu bazy danych

e umiec obstugiwaé gotowe kwerendy

e umiec utworzy¢ proste formularze i raporty w bazie danych
e umiec wybrang metodg powigzaé obiekty graficzne z baza
e umiec tworzy¢ odsytacze w bazie danych

e umiec zaimportowac proste struktury danych do bazy

e umiec eksportowac proste struktury danych z bazy

e umiec wyjasnic role jezyka SQL w bazach danych

e umiec tworzy¢ proste zapytania w jezyku SQL

e umiec wyjasnic¢ role jezyka VBA w SZBD

e umiec¢ wymienic aspekty bezpieczenstw baz i danych w bazach

umiec zalogowac sie w bazie danych

Aby uczen mégt otrzymacé ocene dostateczng powinien spetnia¢ wymagania na ocene
dopuszczajacg oraz:

e potrafi¢ zaprojektowac prostg relacyjng baze danych

e potrafi¢ tworzy¢ podstawowe obiekty bazy danych

e potrafi¢ modyfikowac z pomocg nauczyciela obiekty bazy danych
e umiec wigzac ze sobg tabele bazy danych relacjami

e umie¢ modyfikowac gotowe formularze i raporty i inne obiekty bazodanowe



e umiec selekcjonowac informacje z bazy danych za pomocg samodzielnie konstruowanych filtrow

e umiec uzyskiwac informacje z bazy danych za pomocg samodzielnie konstruowanych w sposdéb
wizualno-obiektowy prostych kwerend (zapytan) wybierajgcych

e umiec samodzielnie modyfikowac zawartosé bazy danych poprzez konstruowane w sposob
wizualno-obiektowy proste zapytania funkcjonalne

e potrafi¢ tworzy¢ proste makra w systemie bazodanowym
e umiec tworzy¢ podstawowe obiekty bazy danych

e umie¢ modyfikowac obiekty bazy danych

e umie¢ modyfikowac obiekty SZBD

e umiec importowac dane do bazy z réznych zrédet i eksportowaé dane z bazy w réznych
formatach

e umiec tworzy¢ zapytania w jezyku SQL

e automatyzowacd zadania formularzy i raportéw za pomocg przyciskéw akcji
e umiec tworzy¢ kod VBA za pomocg kreatoréw formantéw

e umiec tworzy¢ proste procedury obstugi zdarzen w jezyku VBA

e potrafi¢ uzy¢ elementarnych konstrukcji algorytmicznych VBA

e potrafi¢ uzy¢ zmiennej w kodzie VBA

e umiec zastosowac proste mechanizmy zabezpieczania baz danych

Aby uczen mégt otrzymac ocene dobrg powinien spetniaé wymagania na ocene dostateczng oraz:
e potrafi¢ zaprojektowaé umiarkowanie ztozong relacyjng baze danych

e potrafi¢ tworzy¢ tabele bazy danych z polami odnos$nikéw

e umiec samodzielnie modyfikowac projekty tabel bazy danych

e potrafi¢ tworzy¢ umiarkowanie ztozone kwerendy wybierajgce i funkcjonalne w sposéb
wizualno-obiektowy

e umiec projektowac formularze i raporty oraz samodzielnie je modyfikowa¢é
e potrafi¢ tworzy¢ grupy makr i makra warunkowe w systemie bazodanowym
e tworzy¢ proste zabezpieczenia baz danych

e umiec wykorzystywac¢ mechanizmy zabezpieczen baz danych

e umiec samodzielnie modyfikowac projekty tabel bazy danych

e umiec optymalizowac prace bazy danych

e umiec wykorzystywac rézne mechanizmy zabezpieczen baz danych

e umiec zastosowac replikacje bazy danych

e umiec tworzy¢ algorytmy VBA z uzyciem typowych konstrukcji algorytmicznych
e umiec tworzy¢ procedury i funkcje w kodzie VBA

e potrafi¢ obstugiwa¢ zmienne w algorytmach VBA

e tworzy¢ ztozone zapytania w jezyku SQL;



Aby uczen moégt otrzymac ocene bardzo dobrg powinien spetnia¢ wymagania na ocene dobrga oraz:
e umiec projektowac ztozone relacyjne bazy danych

e umiec zadbac o integralnos¢ i spéjnosé danych w bazie

e umiec wykorzysta¢ mechanizmy kontroli wprowadzania danych

e umiec tworzy¢ ztozone kwerendy w bazie danych;

e umiec tworzy¢ ztozone formularze z podformularzami

e automatyzowacd zadania formularzy i raportéw za pomocq przyciskéw akcji

e automatyzowac zadania catej bazy danych za pomocg makr

e umiec projektowac ztozone relacyjne bazy danych

e umiec zadbac o integralnos¢ i spéjnosé danych w bazie

e umiec replikowaé bazy danych

e umiec wykorzysta¢ mechanizmy kontroli wprowadzania danych

e potrafi¢ kontrolowa¢ interfejs bazy danych z poziomu kodu VBA

e umie¢ komunikowac sie z uzytkownikiem bazy z poziomu kodu VBA

e umiec korzysta¢ z mechanizméw ADO i DAO w tworzonych aplikacjach baz danych
e potrafi¢ tworzy¢ umiarkowanie ztozone procedury i funkcje w kodzie VBA

e potrafi¢ wykonywac kod SQL z poziomu kodu VBA

Aby uczen moégt otrzymac ocene celujgcg powinien spetnia¢ wymagania na ocene bardzo dobrg oraz
jedno z ponizszych kryteridw:

e osiggnie sukces w konkursie zwigzanym z tematyka zajec

e wykona dodatkowy projekt, wykazujgc sie dodatkowymi umiejetnosciami, zgodny z nauczanym
przedmiotem. Projekt ma by¢ ustalony z nauczycielem i realizowany systematycznie, a postepy
bedg prezentowane nauczycielowi w ciggu catego roku szkolnego lub semestru

e o0siggnie $rednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujgcg do wystawienia oceny celujgcej



PRZEDMIOT: MONTAZ | EKSPLOATACJA LOKALNEJ SIECI KOMPUTEROWE)

program nr 351203 kwalifikacja inf02

WYMAGANIA KONIECZNE

Uczen otrzymuje ocene dopuszczajacy, jesli potrafi:

zastosowac sie do zasad BHP, bezpiecznej pracy z komputerem

zdefiniowac podstawowe pojecia zwigzane z komputerami i sieciami lokalnymi
zamontowac okablowanie sieciowe

konfigurowac przefaczniki lokalnych sieci komputerowych

konfigurowac rutery i urzadzenia zabezpieczajgce typu zapora sieciowa
Konfigurowac urzadzenia dostepu do lokalnej sieci komputerowej bezprzewodowej
konfigurowac interfejsy sieciowe

podtaczy¢ lokalng sie¢ komputerowgq do Internetu

WYMAGANIA PODSTAWOWE

Uczen otrzymuje ocene dostateczng, jesli spetnia kryteria na ocene dopuszczajgcg oraz potrafi:

wykonac projekt lokalnej sieci komputerowej

wykona¢ pomiary okablowania strukturalnego

modernizowac i rekonfigurowac lokalng sie¢ komputerowg
konfigurowac sieci wirtualne w lokalnych sieciach komputerowych
tworzy¢ sieci wirtualne za pomocg potgczen internetowych
udostepniac zasoby lokalnej sieci komputerowej

charakteryzowac ustugi sieciowe

modernizowac lokalng sie¢ komputerowg

konfigurowac ustugi odpowiedzialne za adresacje hostéw (adresacje IP), system nazwa,
routing, zabezpieczenie przed wszelkiego rodzajami atakami z sieci (firewall)

WYMAGANIA ROZSZERZAJACE

Uczen otrzymuje ocene dobra, jesli spetnia kryteria na ocene dostateczng oraz potrafi:

dobra¢ elementy komputerowej sieci strukturalnej, urzadzen i oprogramowania sieciowego
dobra¢ medium do budowy lokalnej sieci komputerowej

dobrad przyrzady i urzadzenia do montazu okablowania strukturalnego

projektowac strukture adreséw IP w sieci

dobierac i stosowac narzedzia diagnostyczne

zarzadzac centralnie urzadzeniami sieciowymi

rozpoznawac protokoty aplikacyjne



J wyjasni¢ zasady dziatania protokotéw lokalnej sieci komputerowej
J okresla¢ rodzaje awarii lub wadliwego dziatania lokalnej sieci komputerowej
WYMAGANIA DOPELNIAJACE

Uczen otrzymuje ocene bardzo dobrg, jesli spetnia kryteria na ocene dobrg oraz potrafi:

. wykonac pomiary i testy sieci logicznej

o zanalizowa¢ dokumentacje powykonawczg lokalnej sieci komputerowej

o monitorowac prace urzadzen lokalnych sieci komputerowych

o konfigurowac ustugi lokalnej sieci komputerowej

J monitorowac dziatania uzytkownikéw lokalnej sieci komputerowej

o zlokalizowad i usungac przyczyny wadliwego dziatania systemow sieciowych

WYMAGANIA WYKRACZAJACE

Uczen otrzymuje ocene celujaca, jesli spetnia kryteria na ocene bardzo dobrg oraz spetni
przynajmniej jedno z kryteriow:

o osiggnie sukces w konkursie zwigzanym z tematyka zajec

J wykona dodatkowy projekt, wykazujac sie dodatkowymi umiejetnosciami, zgodny
z nauczanym przedmiotem. Projekt ma by¢ ustalony z nauczycielem i realizowany
systematycznie, a postepy bedg prezentowane nauczycielowi w ciggu catego roku szkolnego
lub semestru

o osiggnie srednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujgcg do wystawienia oceny celujacej



PRZEDMIOT: PRACOWNIA MONTAZU | EKSPLOATACJI LOKALNEJ SIECI KOMPUTEROWE)

program nr 351203 kwalifikacja inf02

WYMAGANIA KONIECZNE

Uczen otrzymuje ocene dopuszczajacy, jesli potrafi:

o zastosowac sie do zasad BHP, bezpiecznej pracy z komputerem

. zdefiniowac podstawowe pojecia zwigzane z komputerami i sieciami lokalnymi

o zamontowac okablowanie sieciowe

o konfigurowac przetaczniki lokalnych sieci komputerowych

o konfigurowac rutery i urzadzenia zabezpieczajgce typu zapora sieciowa

J Konfigurowac urzadzenia dostepu do lokalnej sieci komputerowej bezprzewodowej
. konfigurowac interfejsy sieciowe

o podtgczyé lokalng sie¢ komputerowg do Internetu

WYMAGANIA PODSTAWOWE

Uczen otrzymuje ocene dostateczng, jesli spetnia kryteria na ocene dopuszczajaca oraz potrafi:

J wykonac projekt lokalnej sieci komputerowej

J wykona¢ pomiary okablowania strukturalnego

o modernizowad i rekonfigurowac lokalng sie¢ komputerowg

. konfigurowac sieci wirtualne w lokalnych sieciach komputerowych

o tworzy¢ sieci wirtualne za pomocg potgczen internetowych

o udostepniac zasoby lokalnej sieci komputerowej

o charakteryzowac ustugi sieciowe

J modernizowad lokalng sie¢ komputerowg

. konfigurowac ustugi odpowiedzialne za adresacje hostéw (adresacje IP), system nazwa,

routing, zabezpieczenie przed wszelkiego rodzajami atakami z sieci (firewall)
WYMAGANIA ROZSZERZAJACE

Uczen otrzymuje ocene dobra, jesli spetnia kryteria na ocene dostateczng oraz potrafi:

J dobra¢ elementy komputerowej sieci strukturalnej, urzadzen i oprogramowania sieciowego
J dobraé¢ medium do budowy lokalnej sieci komputerowej

o dobrad przyrzady i urzadzenia do montazu okablowania strukturalnego

. projektowac strukture adreséw IP w sieci

o dobierac i stosowac narzedzia diagnostyczne

o zarzadzac centralnie urzadzeniami sieciowymi

o rozpoznawac protokoty aplikacyjne



J wyjasni¢ zasady dziatania protokotéw lokalnej sieci komputerowej
J okresla¢ rodzaje awarii lub wadliwego dziatania lokalnej sieci komputerowej
WYMAGANIA DOPELNIAJACE

Uczen otrzymuje ocene bardzo dobrg, jesli spetnia kryteria na ocene dobrg oraz potrafi:

. wykonac pomiary i testy sieci logicznej

o zanalizowa¢ dokumentacje powykonawczg lokalnej sieci komputerowej

o monitorowac prace urzadzen lokalnych sieci komputerowych

o konfigurowac ustugi lokalnej sieci komputerowej

J monitorowac dziatania uzytkownikéw lokalnej sieci komputerowej

o zlokalizowad i usungac przyczyny wadliwego dziatania systemow sieciowych

WYMAGANIA WYKRACZAJACE

Uczen otrzymuje ocene celujaca, jesli spetnia kryteria na ocene bardzo dobrg oraz spetni
przynajmniej jedno z kryteriow:

o osiggnie sukces w konkursie zwigzanym z tematyka zajec

J wykona dodatkowy projekt, wykazujac sie dodatkowymi umiejetnosciami, zgodny
z nauczanym przedmiotem. Projekt ma by¢ ustalony z nauczycielem i realizowany
systematycznie, a postepy bedg prezentowane nauczycielowi w ciggu catego roku szkolnego
lub semestru

o osiggnie srednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujgcg do wystawienia oceny celujacej



PRZEDMIOT: PRACOWNIA STRON INTERNETOWYCH
program nr 351203 kwalifikacja inf03
Kryteria oceniania wedtug skali ocen.
Na ocene dopuszczajgca uczen powinien umiec:

Uczen stosuje podstawowe elementy jezykdw skryptowych

Potrafi zastosowac poszczegdlne znaczniki

Potrafi tworzy¢ proste strony oparte na znacznikach sekgcji

Tworzy nagtéwki i paragrafy

Stosuje elementy list, tabel, obrazow, odsytaczy, formularzy z podstawowymi elementami
Zapisuje zdarzenia i skrypty

Tworzy style wewnetrzne i zewnetrzne

Wykorzystuje kaskadowos¢ stylow CSS

Wykorzystuje réznego rodzaju selektory

Stosuje reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)
Wykorzystuje systemy zarzgdzania trescig

Obstuguje panelu administracyjny CMS

Konfiguruje system CMS

Instaluje podstawowe rozszerzenia w systemie CMS

Wykorzystuje gotowe szablony dla przerabianego CMS-a

Dokonuje podstawowych operacje w edytorach Gimp i Inkscape.
Zapisuje pliki graficzne w réznych formatach

Wykorzystuje podstawowe modele barw w edytorze GIMP i INKSKAPE
Obstuguje Corel Video Studio oraz SWISH Max

Tworzy rézne projekty graficzne strony internetowe;j

Przypisuje barwy dla réznych elementéw na stronie internetowej
Tworzy fragmenty tekstu z r6zng wielkoscig czcionki na przyktadowych stronach
internetowych

Testuje poprawnos¢ strony internetowej

e Waliduje wczesdniej stworzone strony internetowe

e Pozycjonuje strony WWW

Na ocene dostateczng uczen powinien umiec:

Uczen stosuje przyktady jezykdéw skryptowych

Potrafi zastosowac poszczegdlne znaczniki

Potrafi tworzy¢ proste strony oparte na znacznikach sekcji
Tworzy nagtéwki i paragrafy

Stosuje elementy list, tabel, obrazéw, odsytaczy, formularzy
Zapisuje zdarzenia i skrypty

Tworzy proste formularze wraz z polami w standardzie HTML5
Tworzy style wewnetrzne i zewnetrzne

Wykorzystuje kaskadowos¢ stylow CSS

Wykorzystuje réznego rodzaju selektory

Stosuje reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)
Wykorzystuje systemy zarzgdzania trescig

Obstuguje panelu administracyjny CMS

Konfiguruje system CMS

Instaluje podstawowe rozszerzenia w systemie CMS



Wykorzystuje gotowe szablony dla przerabianego CMS-a

Dokonuje podstawowych operacje w edytorach Gimp i Inkscape

Zapisuje pliki graficzne w réznych formatach

Wykorzystuje podstawowe modele barw w edytorze GIMP i INKSKAPE
Obstuguje Corel Video Studio oraz SWISH Max

Przetwarza dzwiek w Corel Video Studio

Obrabia filmy w programie Corel Video Studio oraz tworzy animacje w SWISH Max
Zapisuje filmy i animacje w réznych formatach

Tworzy rézne projekty graficzne strony internetowe;j

Przypisuje barwy dla réznych elementéw na stronie internetowe;j

Tworzy fragmenty tekstu z rézng wielkoscig czcionki na przyktadowych stronach
internetowych

Testuje poprawnosc¢ strony internetowej

Waliduje wczesniej stworzone strony internetowe

Pozycjonuje strony WWW

Na ocene dobra uczen powinien umiedé:

Uczen stosuje przyktady jezykdéw skryptowych

Potrafi zastosowac poszczegdlne znaczniki

Potrafi tworzy¢ proste strony oparte na znacznikach sekcji

Tworzy nagtéwki i paragrafy

Stosuje elementy list, tabel, obrazéw, odsytaczy, formularzy

Zapisuje zdarzenia i skrypty

Tworzy formularze wraz z polami w standardzie HTML5

Tworzy style wewnetrzne i zewnetrzne

Wykorzystuje kaskadowos¢ stylow CSS

Wykorzystuje réznego rodzaju selektory

Stosuje reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)
Wykorzystuje systemy zarzgdzania trescia

Obstuguje panelu administracyjny CMS

Konfiguruje system CMS

Instaluje podstawowe rozszerzenia w systemie CMS

Wykorzystuje gotowe szablony dla przerabianego CMS-a

Dokonuje podstawowych operacje w edytorach Gimp i Inkscape.
Zapisuje pliki graficzne w réznych formatach

Wykorzystuje podstawowe modele barw w edytorze GIMP i INKSKAPE
Obstuguje Corel Video Studio oraz SWISH Max

Przetwarza dzwiek w Corel Video Studio

Obrabia filmy w programie Corel Video Studio oraz tworzy animacje w SWISH Max
Zapisuje filmy i animacje w réznych formatach

Tworzy rézne projekty graficzne strony internetowe;j

Przypisuje barwy dla réznych elementdw na stronie internetowe;j
Tworzy fragmenty tekstu z ré6zng wielkoscig czcionki na przyktadowych stronach
internetowych

Potrafi dostosowac strony do zasad i wytycznych dotyczgcych dostepnosci tresci
internetowych (WCAG 2.0)

Testuje poprawnos¢ strony internetowej

Waliduje wczesniej stworzone strony internetowe

Pozycjonuje strony WWW



Na ocene bardzo dobra uczen powinien umiedé:

Uczen stosuje zaawansowane przyktady jezykdw skryptowych

Potrafi zastosowac wszystkie znaczniki HTML-a

Potrafi tworzy¢ zaawansowane strony oparte na znacznikach sekgji

Tworzy nagtéwki i paragrafy

Definiuje elementy list, tabel, obrazéw, odsytaczy, formularzy, multimediéw
Zapisuje zdarzenia i rozbudowane skrypty

Tworzy formularze wraz z polami w standardzie HTML5

Tworzy style wewnetrzne i zewnetrzne

Wykorzystuje kaskadowos¢ stylow CSS

Wykorzystuje rdznego rodzaju selektory

Stosuje reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)

Tworzy szablony stron wraz z stylem CSS

Tworzy responsywny uktad strony

Obstuguje panel administracyjny CMS

Konfiguruje system CMS

Instaluje rozszerzenia w systemie CMS

Wykorzystuje gotowe szablony dla przerabianego CMS-a

Dokonuje zaawansowanych operacji w edytorach Gimp i Inkscape.

Zapisuje pliki graficzne w réznych formatach

Wykorzystuje rozne modele barw w edytorze GIMP i INKSKAPE

Obstuguje Corel Video Studio oraz SWISH Max

Przetwarza dzwiek w Corel Video Studio

Obrabia filmy w programie Corel Video Studio oraz tworzy animacje w SWISH Max
Zapisuje filmy i animacje w réznych formatach

Tworzy rdzne projekty graficzne strony internetowe;j

Przypisuje barwy dla réznych elementdw na stronie internetowe;j

Tworzy fragmenty tekstu z r6zng wielkoscig czcionki na przyktadowych stronach
internetowych

Potrafi dostosowac strony do zasad i wytycznych dotyczacych dostepnosci tresci
internetowych (WCAG 2.0)

Tworzy strony dostosowane do 0séb niepetnosprawnych

Testuje poprawnos¢ strony internetowej

Waliduje wczesniej stworzone strony internetowe

Pozycjonuje strony WWW

Sprawdza czy strona spetnia wymagania w zakresie optymalizacji

Wykorzystuje narzedzia do testowania szybkosci wczytywania strony internetowej
Dokonuje wyboru ustug hostingu strony internetowej

Wykonuje operacje na domenach internetowych

Publikuje strony internetowe

Wykorzystuje program FileZilla

WYMAGANIA WYKRACZAJACE

e Uczen otrzymuje ocene celujacy, jesli spetnia kryteria na ocene bardzo dobrg oraz spetni
przynajmniej jedno z kryteridw

e osiggnie sukces w konkursie zwigzanym z tematyka zajec

o wykona dodatkowy projekt, wykazujac sie dodatkowymi umiejetnosciami, zgodny
z nauczanym przedmiotem. Projekt ma by¢ ustalony z nauczycielem i realizowany



systematycznie, a postepy bedg prezentowane nauczycielowi w ciggu catego roku szkolnego
lub semestru
e osiggnie Srednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujgcg do wystawienia oceny celujgcej



PROJEKTOWANIE | TWORZENIE STRON INTERNETOWYCH
program nr 351203 kwalifikacja inf03
Kryteria oceniania wedtug skali ocen.
Na ocene dopuszczajgca uczen powinien umiec:

Uczen zna podstawowe elementy jezykéw skryptowych

Zna poszczegolne znaczniki

Zna zasady tworzenia prostych stron opartych na znacznikach sekcji
Zna metody tworzenia nagtéwkow i paragraféw

Zna elementy listy, tabeli, obrazu, odsytacza, formularza z podstawowymi elementami
Posiada umiejetnosé tworzenia zdarzen i skryptéw

Rozréznia style wewnetrzne i zewnetrzne

Zna pojecie kaskadowosci stylow CSS

Potrafi wykorzystac roznego rodzaju selektory

Zna reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)
Zna systemy zarzadzania trescig

Posiada znajomos¢ panelu administracyjnego CMS

Zna zasady konfiguracji systemu CMS

Zna sposoby instalacji podstawowych rozszerzen w systemie CMS
Wykorzystuje gotowe szablony dla przerabianego CMS-a

Zna podstawowe operacje w edytorach Gimp i Inkscape.

Potrafi zapisywac pliki graficzne w réznych formatach

Zna podstawowe modele barw w edytorze GIMP i INKSKAPE

Zna podstawy Corel Video Studio oraz SWISH Max

Zna sposoby zapisu barw dla réznych elementdw na stronie internetowej
Zna sposoby testowania poprawnosci strony internetowej

Zna sposoby walidacji wczesniej stworzonej strony internetowe
Zna sposoby pozycjonowania strony WWW

Na ocene dostateczng uczen powinien umiec:

Uczen zna elementy jezykdw skryptowych

Zna poszczegdlne znaczniki

Zna zasady tworzenia prostych stron opartych na znacznikach sekgji
Zna metody tworzenia nagtéwkéw i paragrafow

Zna elementy listy, tabeli, obrazu, odsytacza, formularza

Posiada umiejetno$é tworzenia zdarzen i skryptow

Rozréznia style wewnetrzne i zewnetrzne

Zna zasady tworzenie prostych formularzy wraz z polami w standardzie HTML5
Rozréznia style wewnetrzne i zewnetrzne

Zna pojecie kaskadowosci styléw CSS

Potrafi wykorzystaé rdznego rodzaju selektory

Zna reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)
Zna systemy zarzadzania trescig

Posiada znajomo$¢ panelu administracyjnego CMS

Zna zasady konfiguracji systemu CMS

Zna sposoby instalacji rozszerzen w systemie CMS

Wykorzystuje gotowe szablony dla przerabianego CMS-a

Zna podstawowe operacje w edytorach Gimp i Inkscape



Potrafi zapisywac pliki graficzne w réznych formatach

Zna modele barw w edytorze GIMP i INKSKAPE

Zna podstawy Corel Video Studio oraz SWISH Max

Wie jak przetwarzac dzwiek w Corel Video Studio

Wie jak obrabiac filmy w programie Corel Video Studio oraz tworzy¢ animacje w SWISH Max
Zna formy zapisu filméw i animacji w réznych formatach

Wie jak tworzy¢ rézne projekty graficzne stron internetowych

Wie jak przypisa¢ barwy dla réznych elementdw na stronie internetowej

Wie jak réznicowac wielkos¢ czcionki na przyktadowych stronach internetowych
Zna zasady testowania poprawnosci strony internetowej

Zna zasady walidacji wczesniej stworzonej strony internetowe

Zna zasady pozycjonowania strony WWW

Na ocene dobrg uczen powinien umiec:

e Uczen zna elementy jezykdw skryptowych

e Zna poszczegodlne znaczniki

e Zna metody tworzenia prostych stron opartych na znacznikach sekgji

e 7na zasady tworzenia nagtéwkéw i paragrafow

e Zna elementy listy, tabeli, obrazu, odsytacza, formularza

e Zna metody zapisu zdarzenia i skrypty

e Posiada umiejetnos¢ tworzenia formularzy wraz z polami w standardzie HTML5

e  Wie jak tworzy¢ style wewnetrzne i zewnetrzne

e Zna pojecie kaskadowosci styléw CSS

e Wie jak wykorzystac roznego rodzaju selektory

e Zna reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)

e Wie jak wykorzystac systemy zarzgdzania trescig

e Zna metody obstugi panelu administracyjny CMS

o  Wie jak konfigurowac system CMS

e Posiada umiejetnos¢ instalowania rozszerzen w systemie CMS

e Potrafi wykorzystywac gotowe szablony dla przerabianego CMS-a

e Potrafi dokonywac podstawowych operacji w edytorach Gimp i Inkscape

e Potrafi zapisywa¢ pliki graficzne w réznych formatach

e Potrafi wykorzysta¢ podstawowe modele barw w edytorze GIMP i INKSKAPE

e  Obstuguje Corel Video Studio oraz SWISH Max

e Przetwarza dzwiek w Corel Video Studio

e Wie jak obrabiaé filmy w programie Corel Video Studio oraz tworzy¢ animacje w SWISH Max

e Potrafi zapisywac filmy i animacje w réznych formatach

e Wie jak tworzyé rézne projekty graficzne stron internetowych

o  Wie jak przypisa¢ barwy dla réznych elementéw na stronie internetowej

e Wie jak réznicowac wielkos¢ czcionki na przyktadowych stronach internetowych

e Wie jak dostosowac strony do zasad i wytycznych dotyczgcych dostepnosci tresci
internetowych (WCAG 2.0)

e Zna metody sprawdzania poprawnosc strony internetowe;j

e Zna metody walidacji wczesniej stworzonej strony internetowe

e Zna metody pozycjonowania strony WWW

Na ocene bardzo dobrg uczen powinien umie¢:

e Uczen zna zaawansowane przyktady jezykdw skryptowych
e Wie jak zastosowac wszystkie znaczniki HTML-a



Wie jak tworzy¢ zaawansowane strony oparte na znacznikach sekcji

Wie jak tworzy¢ nagtowki i paragrafy

Wie jak definiowac elementy list, tabel, obrazéw, odsytaczy, formularzy, multimediow
Zna zasady zapisu zdarzenia i rozbudowanego skrypty

Wie jak tworzy¢ formularze wraz z polami w standardzie HTML5

Wie jak tworzy¢ style wewnetrzne i zewnetrzne

Zna zasady wykorzystania kaskadowosci styléw CSS

Wie jak wykorzystaé roznego rodzaju selektory

Zna reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)

Wie jak tworzy¢ szablony stron wraz z stylem CSS

Wie jak tworzy¢ responsywny uktad strony

Zna metody obstugi panelu administracyjnego CMS

Zna zasady konfiguracji systemu CMS

Zna zasady instalacji rozszerzen w systemie CMS

Wie jak zastosowac gotowe szablony dla przerabianego CMS-a

Zna zaawansowane operacje w edytorach Gimp i Inkscape

Zapisuje pliki graficzne w réznych formatach

Zna rdézne modele barw w edytorze GIMP i INKSKAPE

Zna obstuge Corel Video Studio oraz SWISH Max

Wie jak przetwarzac dzwiek w Corel Video Studio

Zna zasady obrdbki filméw w programie Corel Video Studio oraz tworzenia animacji w SWISH
Max

Zna metody zapisu filméw i animacji w réoznych formatach

Zna zasady tworzenia réznych projektdw graficznych stron internetowych

Wie jak przypisa¢ barwy dla réznych elementdw na stronie internetowej

Zna metody réznicowania wielkosci czcionki dla przyktadowych stronach internetowych
Wie jak dostosowac strony do zasad i wytycznych dotyczgcych dostepnosci tresci
internetowych (WCAG 2.0)

Wie jak tworzy¢ strony dostosowane do oséb niepetnosprawnych

Zna metody testowania poprawnosci strony internetowej

Wie jak dokona¢ walidacji wczesniej stworzonej strony internetowe;j

Zna metody pozycjonowania strony WWW

Zna wymagania w zakresie optymalizacji strony

Zna narzedzia do testowania szybkosci wczytywania strony internetowej

Potrafi wybra¢ ustugi hostingu strony internetowej

Wie jak wykonaé operacje na domenach internetowych

Zna zasady publikacji strony internetowe

Zna obstuge programu FileZilla

WYMAGANIA WYKRACZAJACE

Uczen otrzymuje ocene celujaca, jesli spetnia kryteria na ocene bardzo dobrg oraz spetni
przynajmniej jedno z kryteriéw

osiggnie sukces w konkursie zwigzanym z tematykg zajeé

wykona dodatkowy projekt, wykazujac sie dodatkowymi umiejetnosciami, zgodny

z nauczanym przedmiotem. Projekt ma by¢ ustalony z nauczycielem i realizowany
systematycznie, a postepy bedg prezentowane nauczycielowi w ciggu catego roku szkolnego
lub semestru

osiggnie $rednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujgcg do wystawienia oceny celujgcej

PRZEDMIOT: PODSTAWY INFORMATYKI | BHP
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program nr 351203 kwalifikacja inf02

WYMAGANIA KONIECZNE

Uczen otrzymuje ocene dopuszczajacy, jesli potrafi:

Wymienia obowigzujgce przepisy prawa zwigzane z bezpieczenstwem i higieng pracy,
ochrong przeciwpozarowg, ochrong srodowiska i ergonomia

Wymienia wewnatrzzaktadowe przepisy prawa zwigzane z bezpieczeristwem i higieng pracy,
ochrong przeciwpozarowg, ochrong srodowiska i ergonomig

Opisuje wymagania dotyczgce ergonomii pracy w branzy informatycznej

Wymienia zadania i uprawnienia w zakresie ochrony pracy

Wymienia zadania i uprawnienia w zakresie ochrony srodowiska naturalnego;

Wymienia i wskazuje obowigzki pracodawcy w zakresie bezpieczeristwa i higieny pracy
Charakteryzuje funkcje odziezy ochronnej

Opisuje podstawowe symptomy wskazujgce na stany nagtego zagrozenia zdrowia i zycia
Zabezpiecza siebie, osobe poszkodowang i miejsce wypadku

Uktada poszkodowanego w pozycji bezpiecznej

Powiadamia odpowiednie stuzby

Udziela pierwszej pomocy w urazowych stanach zagrozenia zycia i zdrowia, takich jak
krwotoki, zmiazdzenia, amputacje, ztamania, oparzenia

Udziela pierwszej pomocy w nieurazowych stanach zagrozenia zycia i zdrowia, takich jak
omdlenie, zawat, udar

Wykonuje na fantomie resuscytacje oddechowo-krazeniowg zgodnie z wytycznymi Polskiej
i Europejskiej Rady Resuscytacji

Aby uczen mogt otrzymac ocene dostateczng powinien spetniaé wymagania na ocene dopuszczajaca

oraz:

Stosuje wewnatrzzaktadowe przepisy prawa zwigzane z bezpieczennstwem i higieng pracy,
ochrong przeciwpozarowg, ochrong srodowiska i ergonomia

Wskazuje prawa i obowigzki pracownika, ktéry ulegt wypadkowi przy pracy, wynikajgce

z przepiséw prawa

Ocenia wptyw czynnikdéw szkodliwych na zdrowie i bezpieczenistwo pracownikéw

Dobiera srodki ochrony indywidualnej w zaleznosci od czynnikéw wystepujacych na
stanowisku pracy

Okresla metody eliminacji niebezpiecznych zrédet i szkodliwych czynnikéw wystepujacych
w procesach pracy

Ocenia sytuacje poszkodowanego na podstawie analizy obserwowanych u niego objawoéw

Aby uczen mégt otrzymac ocene dobrg powinien spetnia¢ wymagania na ocene dostateczng oraz:

Stosuje klasyfikacje podziatu czynnikow wystepujgcych w srodowisku pracy

Okresla skutki wystepowania czynnikéw w srodowisku pracy

Okresla zasady doboru srodkdéw ochrony indywidualnej i zbiorowej podczas wykonywania
zadan zawodowych

Okresla ergonomiczne zasady organizacji pracy i stanowisk pracy

Aby uczen mogt otrzymac ocene bardzo dobrqg powinien spetnia¢ wymagania na ocene dobrq oraz:

Wymienia zadania i uprawnienia w zakresie ochrony srodowiska pracy

Wymienia zadania i uprawnienia w zakresie stosowania maszyn i urzadzen

Ocenia prawidtowos¢ doboru srodkédw ochrony indywidualnej i zbiorowej do wykonywanych
zadan zawodowych



Przewiduje wptyw zmian wprowadzanych na poszczegdélnych etapach procesu produkcyjnego
na poziom bezpieczenstwa i higieny pracy

Wskazuje rodzaje swiadczen z tytutu wypadku przy pracy

Wskazuje rodzaje Swiadczen z tytutu choroby zawodowe;j

Organizuje dziatania prewencyjne zapobiegajace powstawaniu pozaru lub innego zagrozenia
w przedsiebiorstwie

Organizuje wybrane stanowisko pracy zgodnie z wymogami ergonomii, przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska

Aby uczen mogt otrzymac ocene celujgcg powinien spetnia¢ wymagania na ocene bardzo dobrg
oraz jedno z ponizszych kryteriow:

osiggnie sukces w konkursie zwigzanym z tematykg zajeé

wykona dodatkowy projekt, wykazujac sie dodatkowymi umiejetnosciami, zgodny

z nauczanym przedmiotem. Projekt ma by¢ ustalony z nauczycielem i realizowany
systematycznie, a postepy beda prezentowane nauczycielowi w ciggu catego roku szkolnego
lub semestru

osiggnie $rednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujgcg do wystawienia oceny celujgcej

Podstawy informatyki

WYMAGANIA KONIECZNE

Uczen otrzymuje ocene dopuszczajgcg, jesli potrdfi:

Identyfikuje parametry urzgdzen techniki komputerowej

Poréwnuje parametry tego samego typu urzadzen techniki komputerowej (np. dwdch kart
graficznych, dwdch dyskéw twardych),

Dobiera urzadzenia techniki komputerowej zgodnie z wymaganiami technicznymi dla danego
stanowiska (np. grafika komputerowego)

Identyfikuje systemy informatyczne, podaje przyktady systemdéw informacji przetwarzanych
elektronicznie, w tym: system PESEL, nabdr elektroniczny do szkét, e-dziennik, system
bankowosci elektronicznej, profil zaufany

Opisuje miejsca przechowywania informacji: serwer lokalny, chmure, nosniki danych
Opisuje dziatanie portali spotecznosciowych

Okresla zasady bezpiecznego korzystania z portali spotecznosciowych

Wymienia dostepne udogodnienia dla osdb z niepetno sprawnosciami

Wymienia topologie sieci

Stosuje programy monitorujgce facze internetowe

Wymienia i stosuje zasady bezpieczeristwa przy korzystaniu z sieci

Stosuje zasade etykiety

Wykorzystuje dostepne narzedzia informatyczne do wykonywania dziatani na liczbach
zapisanych w réznych pozycyjnych systemach liczbowych (np. kalkulatory HEX, DEC, BIN)
Rozréznia rodzaje szkodliwego oprogramowania

Wymienia $rodki zabezpieczen przed ztosliwym oprogramowaniem oraz atakami
Przestrzega zasad bezpiecznego przechowywania danych

Przestrzega zasad bezpieczenstwa swojego cyfrowego wizerunku i tozsamosci

Korzysta ze zrdédet informacji dotyczgcych norm i procedur oceny zgodnosci

Aby uczenn mégt otrzymac ocene dostateczng powinien spetnia¢ wymagania na ocene
dopuszczajqcq oraz:

Identyfikuje cechy modelu TCP/IP i protokotéw komunikacji sieciowej
Opisuje sie¢ bezprzewodowg oraz sie¢ przewodowa
Definiuje pojecia: pobieranie i wysytanie danych



Uzywa komunikatoréw tekstowych, audio/video oraz tablic interaktywnych
Przeksztatca liczby zapisane w réznych pozycyjnych systemach liczbowych: dwéjkowym,
6semkowym, szesnastkowym, dziesietnym

Rozréznia rodzaje atakéw hakerskich

Przestrzega zasad prywatnosci w cyfrowym Swiecie

Stosuje zasady dokonywania bezpiecznych transakcji w Internecie

Wymienia cele normalizacji krajowej

Aby uczen mogt otrzymac ocene dobrg powinien spetnia¢ wymagania na ocene dostateczng oraz:

Przelicza jednostki pojemnosci pamieci masowych

Opisuje zasade dziatania procesora i innych podzespotow

Wymienia zaleznosci miedzy pamiecia operacyjna, procesorem i pozostatymi elementami
systemu komputerowego

Dobiera systemy informatyczne pod wzgledem ich funkcjonalnosci

Podaje przyktady zastosowan systemow informatycznych w dziatalnosci biznesowej, w tym:
e-commerce, e-sklep, e-faktura, systemy rezerwacyjne

Opisuje zasady dziatania sieci synchronicznej i asynchronicznej

Wykonuje podstawowe dziatania logiczne i arytmetyczne na liczbach binarnych

Wymienia zagrozenia dla sfery psychicznej (emocjonalnej), fizycznej, spotecznej, poznawczej
wynikajgce z przebywania w cyberprzestrzeni

Wymienia i omawia podstawowe pojecia zwigzane z ochrong danych osobowych, informacji,
prawami autorskimi i wiasnoscig intelektualng oraz wyjasnia potrzebe ich ochrony

Aby uczen mogt otrzymac ocene bardzo dobrg powinien spetnia¢ wymagania na ocene dobrq oraz:

Wymienia wymagania dotyczgce poziomu dostepnosci wedtug wytycznych WCAG 2.0
Wskazuje réznice w dziataniu sieci synchronicznej i asynchronicznej

Zapisuje liczby w kodzie uzupetnieniowym do dwdch

Opisuje zagrozenia dla sfery psychicznej (emocjonalnej), fizycznej, spotecznej, poznawczej
wynikajgce z przebywania w cyberprzestrzeni i sposoby przeciwdziatania tym zagrozeniom
Wyjasnia, czym jest norma i wymienia cechy normy

Rozréznia oznaczenie normy miedzynarodowej, europejskiej i krajowej

Aby uczen mogt otrzymac ocene celujgcg powinien spetnia¢ wymagania na ocene bardzo dobrg
oraz jedno z ponizszych kryteriow:

osiggnie sukces w konkursie zwigzanym z tematyka zajeé

wykona dodatkowy projekt, wykazujac sie dodatkowymi umiejetnosciami, zgodny

z nauczanym przedmiotem. Projekt ma by¢ ustalony z nauczycielem i realizowany
systematycznie, a postepy beda prezentowane nauczycielowi w ciggu catego roku szkolnego
lub semestru

osiggnie Srednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujacg do wystawienia oceny celujgcej



PRZEDMIOT: PROGRAMOWANIE APLIKACJI INTERNETOWYCH

program nr 351203 kwalifikacja inf03

Kryteria oceniania wedtug skali ocen.

Na ocene dopuszczajgca uczen powinien umiec:

charakteryzuje podstawowe pojecia: aplikacja internetowa, skrypt, aplet
opisuje reprezentacje algorytmow

opisuje narzedzia programistyczne typu edytor, debugger, IDE

opisuje strukture aplikacji internetowej

charakteryzuje skryptowe jezyki programowania

charakteryzuje typy proste i ztozone stosowane przy tworzeniu aplikacji
charakteryzuje zmienne stosowane przy tworzeniu aplikacji
charakteryzuje operatory stosowane przy tworzeniu aplikacji
charakteryzuje instrukcje sterujace jezykdw skryptowych
charakteryzuje funkcje oraz wybrane biblioteki jezykow skryptowych
opisuje funkcje jezyka JavaScript

opisuje sposoby obstugi formularzy i kontrolek HTML

potrafi scharakteryzowaé biblioteke jQuery

opisuje sktadnie jezyka PHP

opisuje funkcje jezyka PHP

opisuje funkcje obstugi plikéw

opisuje sposoby przekazywania danych z formularza

opisuje zastosowanie plikéw cookies

opisuje zastosowanie sesji

opisuje sposéb wspodtpracy aplikacji z bazg danych

opisuje sposdéb definiowania zapytan do bazy danych

charakteryzuje srodowiska programistyczne aplikacji internetowych
opisuje funkcje srodowiska programistycznego

analizuje btedy w kodzie Zrédtowym programu

opisuje sposoby umieszczania komentarzy w kodzie zrédtowym programu
opisuje sposoby dokumentowania programu

Na ocene dostateczng uczen powinien umiec:

charakteryzuje podstawowe pojecia: aplikacja internetowa, skrypt, aplet
opisuje reprezentacje algorytmoéw

opisuje narzedzia programistyczne typu edytor, debugger, IDE

opisuje strukture aplikacji internetowe;j

charakteryzuje skryptowe jezyki programowania

charakteryzuje typy proste i ztozone stosowane przy tworzeniu aplikacji
charakteryzuje zmienne stosowane przy tworzeniu aplikacji
charakteryzuje operatory stosowane przy tworzeniu aplikacji
charakteryzuje instrukcje sterujace jezykdéw skryptowych
charakteryzuje funkcje oraz wybrane biblioteki jezykéw skryptowych
opisuje funkcje jezyka JavaScript

charakteryzuje obiektowos¢ jezyka JavaScript

opisuje obiekty przegladarki

opisuje obiekty jezyka JavaScript

opisuje sposoby obstugi formularzy i kontrolek HTML



charakteryzuje dziatanie wyrazen regularnych

potrafi scharakteryzowac biblioteke jQuery

opisuje sktadnie jezyka PHP

opisuje funkcje jezyka PHP

opisuje funkcje obstugi plikow

opisuje sposoby przekazywania danych z formularza

opisuje zastosowanie plikdw cookies

opisuje zastosowanie sesji

opisuje sposdb wspodtpracy aplikacji z bazg danych

opisuje sposéb definiowania zapytan do bazy danych
charakteryzuje srodowiska programistyczne aplikacji internetowych
opisuje funkcje Srodowiska programistycznego

analizuje btedy w kodzie zrodtowym programu

opisuje sposoby testowania tworzonych programéw

opisuje sposoby umieszczania komentarzy w kodzie zrédtowym programu
opisuje sposoby dokumentowania programu

Na ocene dobrg uczen powinien umiec:

charakteryzuje podstawowe pojecia: aplikacja internetowa, skrypt, aplet
opisuje reprezentacje algorytmow

opisuje narzedzia programistyczne typu edytor, debugger, IDE
opisuje strukture aplikacji internetowej

charakteryzuje skryptowe jezyki programowania

charakteryzuje typy proste i ztozone stosowane przy tworzeniu aplikacji
charakteryzuje zmienne stosowane przy tworzeniu aplikacji
charakteryzuje operatory stosowane przy tworzeniu aplikacji
charakteryzuje instrukcje sterujgce jezykow skryptowych
charakteryzuje funkcje oraz wybrane biblioteki jezykéw skryptowych
opisuje funkcje jezyka JavaScript

charakteryzuje obiektowos¢ jezyka JavaScript

opisuje obiekty przegladarki

opisuje obiekty jezyka JavaScript

opisuje obiekty dokumentu DOM

charakteryzuje obstuge zdarzen myszy i klawiatury

opisuje sposoby obstugi formularzy i kontrolek HTML

charakteryzuje dziatanie wyrazen regularnych

potrafi scharakteryzowac biblioteke jQuery

opisuje sktadnie jezyka PHP

opisuje funkcje jezyka PHP

opisuje funkcje obstugi plikow

opisuje sposoby przekazywania danych z formularza

opisuje zastosowanie plikow cookies

opisuje zastosowanie sesji

opisuje sposdb wspodtpracy aplikacji z bazg danych

opisuje sposéb definiowania zapytan do bazy danych

charakteryzuje srodowiska programistyczne aplikacji internetowych
opisuje funkcje Srodowiska programistycznego

analizuje btedy w kodzie zréodtowym programu

opisuje sposoby testowania tworzonych programéw

opisuje sposoby umieszczania komentarzy w kodzie zrédtowym programu



opisuje sposoby dokumentowania programu
opisuje elementy instrukcji uzytkownika

Na ocene bardzo dobrg uczen powinien umie¢:

Uczen zna zaawansowane przykfady jezykow skryptowych

Wie jak zastosowac wszystkie znaczniki HTML-a

Wie jak tworzy¢ zaawansowane strony oparte na znacznikach sekcji

Wie jak tworzy¢ nagtdwki i paragrafy

Wie jak definiowaé elementy list, tabel, obrazéw, odsytaczy, formularzy, multimediéw
Zna zasady zapisu zdarzenia i rozbudowanego skrypty

Wie jak tworzy¢ formularze wraz z polami w standardzie HTML5

Wie jak tworzy¢ style wewnetrzne i zewnetrzne

Zna zasady wykorzystania kaskadowosci stylow CSS

Wie jak wykorzystaé rédznego rodzaju selektory

Zna reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)

Wie jak tworzy¢ szablony stron wraz z stylem CSS

Wie jak tworzy¢ responsywny uktad strony

Zna metody obstugi panelu administracyjnego CMS

Zna zasady konfiguracji systemu CMS

Zna zasady instalacji rozszerzen w systemie CMS

Wie jak zastosowac gotowe szablony dla przerabianego CMS-a

Zna zaawansowane operacje w edytorach Gimp i Inkscape

Zapisuje pliki graficzne w réznych formatach

Zna rozne modele barw w edytorze GIMP i INKSKAPE

Zna obstuge Corel Video Studio oraz SWISH Max

Wie jak przetwarzac dzwiek w Corel Video Studio

Zna zasady obrébki filméw w programie Corel Video Studio oraz tworzenia animacji w SWISH
Max

Zna metody zapisu filméw i animacji w réznych formatach

Zna zasady tworzenia réznych projektow graficznych stron internetowych

Wie jak przypisa¢ barwy dla réznych elementdw na stronie internetowej

Zna metody réznicowania wielkosci czcionki dla przyktadowych stronach internetowych
Wie jak dostosowac strony do zasad i wytycznych dotyczacych dostepnosci tresci
internetowych (WCAG 2.0)

Wie jak tworzy¢ strony dostosowane do oséb niepetnosprawnych

Zna metody testowania poprawnosci strony internetowe;j

Wie jak dokona¢ walidacji wczesniej stworzonej strony internetowe;j

Zna metody pozycjonowania strony WWW

Zna wymagania w zakresie optymalizacji strony

Zna narzedzia do testowania szybkosci wczytywania strony internetowej

Potrafi wybrac¢ ustugi hostingu strony internetowej

Wie jak wykonaé operacje na domenach internetowych

Zna zasady publikacji strony internetowe

Zna obstuge programu FileZilla

WYMAGANIA WYKRACZAJACE

Uczen otrzymuje ocene celujaca, jesli spetnia kryteria na ocene bardzo dobrg oraz spetni
przynajmniej jedno z kryteridw
osiggnie sukces w konkursie zwigzanym z tematyka zajeé



wykona dodatkowy projekt, wykazujac sie dodatkowymi umiejetnosciami, zgodny

z nauczanym przedmiotem. Projekt ma by¢ ustalony z nauczycielem i realizowany
systematycznie, a postepy bedg prezentowane nauczycielowi w ciggu catego roku szkolnego
lub semestru

osiggnie Srednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujacg do wystawienia oceny celujgcej



PRACOWNIA APLIKACJI INTERNETOWYCH

program nr 351203 kwalifikacja inf03

Kryteria oceniania wedtug skali ocen.

Na ocene dopuszczajgca uczen powinien umiec:

charakteryzuje podstawowe pojecia: aplikacja internetowa, skrypt, aplet

potrafi zastosowac algorytm do opisu problemu programistycznego

stosuje narzedzia programistyczne

potrafi zastosowac jezyk JavaScript do tworzenia aplikacji internetowych

stosuje jezyk PHP do tworzenia aplikacji internetowych

postuguje sie typami prostymi i ztozonymi oraz zmiennymi przy tworzeniu aplikacji w
jezykach JavaScript, PHP oraz C#

postuguje sie operatorami przy tworzeniu aplikacji w jezykach JavaScript, PHP oraz C#
potrafi zastosowac instrukcje sterujace jezykdw skryptowych

potrafi zastosowac funkcje oraz wybrane biblioteki jezykdw skryptowych

tworzy strony internetowe wykorzystujgce skryptowe jezyki programowania

stosuje funkcje jezyka JavaScript

stosuje skrypty obstugujace formularze i kontrolki HTML

stosuje skrypt PHP w kodzie HTML

potrafi zastosowac funkcje jezyka PHP

tworzy skrypty przekazujgce dane z formularza

definiuje potgczenie z bazg danych

definiuje zapytania do bazy danych

tworzy programy w wybranym srodowisku programistycznym (XAMPP, Visual Studio)
instaluje i konfiguruje serwer WWW (Apache, ASP.NET)

instaluje i konfiguruje serwer MS SQL

instaluje i konfiguruje serwer MySQL

korzysta z pakietu phpMyAdmin

analizuje btedy w kodzie Zrédtowym programu

poprawia btedy w tworzonych programach

stosuje debugger w przegladarce Internetowej

potrafi zastosowac komentarze w kodzie zrodtowym programu

Na ocene dostateczng uczen powinien umiec:

charakteryzuje podstawowe pojecia: aplikacja internetowa, skrypt, aplet

potrafi zastosowac algorytm do opisu problemu programistycznego

stosuje narzedzia programistyczne

potrafi zastosowac jezyk JavaScript do tworzenia aplikacji internetowych

stosuje jezyk PHP do tworzenia aplikacji internetowych

postuguje sie typami prostymi i ztozonymi oraz zmiennymi przy tworzeniu aplikacji w
jezykach JavaScript, PHP oraz C#

postuguje sie operatorami przy tworzeniu aplikacji w jezykach JavaScript, PHP oraz C#
potrafi zastosowac instrukcje sterujace jezykdw skryptowych

potrafi zastosowac funkcje oraz wybrane biblioteki jezykdw skryptowych

tworzy strony internetowe wykorzystujgce skryptowe jezyki programowania

stosuje funkcje jezyka JavaScript

potrafi zastosowac obstuge zdarze myszy i klawiatury

stosuje skrypty obstugujgce formularze i kontrolki HTML



stosuje walidacje formularzy z wykorzystaniem biblioteki jQuery

stosuje skrypt PHP w kodzie HTML

potrafi zastosowac funkcje jezyka PHP

tworzy skrypty przekazujgce dane z formularza

tworzy skrypty wykorzystujace mechanizm sesji

definiuje potaczenie z bazg danych

definiuje zapytania do bazy danych

dobiera Srodowisko programistyczne do okreslonych zadan i jezyka programowania
tworzy programy w wybranym srodowisku programistycznym (XAMPP, Visual Studio)
instaluje i konfiguruje serwer WWW (Apache, ASP.NET)

instaluje i konfiguruje serwer MS SQL

instaluje i konfiguruje serwer MySQL

korzysta z pakietu phpMyAdmin

korzysta z pakietu Management Studio

analizuje btedy w kodzie zrodtowym programu

poprawia btedy w tworzonych programach

stosuje debugger w przegladarce Internetowej

potrafi zastosowac¢ komentarze w kodzie zrédtowym programu

tworzy dokumentacje programu

Na ocene dobrg uczen powinien umie¢:

charakteryzuje podstawowe pojecia: aplikacja internetowa, skrypt, aplet

potrafi zastosowac algorytm do opisu problemu programistycznego

stosuje narzedzia programistyczne

potrafi zastosowac jezyk JavaScript do tworzenia aplikacji internetowych

stosuje jezyk PHP do tworzenia aplikacji internetowych

postuguje sie typami prostymi i ztozonymi oraz zmiennymi przy tworzeniu aplikacji w
jezykach JavaScript, PHP oraz C#

postuguje sie operatorami przy tworzeniu aplikacji w jezykach JavaScript, PHP oraz C#
potrafi zastosowac instrukcje sterujace jezykdw skryptowych

potrafi zastosowac funkcje oraz wybrane biblioteki jezykdw skryptowych

tworzy strony internetowe wykorzystujgce skryptowe jezyki programowania

stosuje funkcje jezyka JavaScript

stosuje obiekty przegladarki

potrafi zastosowac obiekty dokumentu DOM

potrafi zastosowac obstuge zdarzen myszy i klawiatury

stosuje skrypty obstugujgce formularze i kontrolki HTML

stosuje obstuge zdarzen myszy i klawiatury za pomoca biblioteki jQuery

stosuje walidacje formularzy z wykorzystaniem biblioteki jQuery

stosuje skrypt PHP w kodzie HTML

potrafi zastosowac funkcje jezyka PHP

stosuje funkcje obstugi plikow

tworzy skrypty przekazujgce dane z formularza

tworzy pliki cookies

tworzy skrypty wykorzystujace mechanizm sesji

definiuje potgczenie z bazg danych

definiuje zapytania do bazy danych

dobiera srodowisko programistyczne do okreslonych zadan i jezyka programowania
tworzy programy w wybranym srodowisku programistycznym (XAMPP, Visual Studio)
instaluje i konfiguruje serwer WWW (Apache, ASP.NET)



instaluje i konfiguruje serwer MS SQL

instaluje i konfiguruje serwer MySQL

korzysta z pakietu phpMyAdmin

korzysta z pakietu Management Studio
analizuje btedy w kodzie zrodtowym programu
wykonuje testy tworzonych programéw
poprawia btedy w tworzonych programach
stosuje debugger w przegladarce Internetowej
potrafi zastosowac komentarze w kodzie Zzrédtowym programu
tworzy dokumentacje programu

tworzy instrukcje uzytkownika programu

Na ocene bardzo dobrg uczen powinien umie¢:

charakteryzuje podstawowe pojecia: aplikacja internetowa, skrypt, aplet

potrafi zastosowac algorytm do opisu problemu programistycznego

stosuje narzedzia programistyczne

potrafi zastosowac jezyk JavaScript do tworzenia aplikacji internetowych

stosuje jezyk PHP do tworzenia aplikacji internetowych

stosuje jezyk C# do tworzenia aplikacji internetowych

postuguje sie typami prostymi i ztoZzonymi oraz zmiennymi przy tworzeniu aplikacji w
jezykach JavaScript, PHP oraz C#

postuguje sie operatorami przy tworzeniu aplikacji w jezykach JavaScript, PHP oraz C#
potrafi zastosowac instrukcje sterujace jezykéw skryptowych

potrafi zastosowac funkcje oraz wybrane biblioteki jezykdéw skryptowych

tworzy strony internetowe wykorzystujgce skryptowe jezyki programowania
stosuje funkcje jezyka JavaScript

tworzy¢ obiekty w jezyku JavaScript

stosuje obiekty przegladarki

stosuje obiekty jezyka JavaScript

potrafi zastosowac obiekty dokumentu DOM

potrafi zastosowac obstuge zdarzenn myszy i klawiatury

stosuje skrypty obstugujace formularze i kontrolki HTML

potrafi zastosowa¢ wyrazenia regularne do walidacji formularza

stosuje obstuge zdarzen myszy i klawiatury za pomoca biblioteki jQuery

stosuje walidacje formularzy z wykorzystaniem biblioteki jQuery

tworzy skrypty z wykorzystaniem biblioteki AngularJS

tworzy¢ skrypty z wykorzystaniem biblioteki React

stosuje skrypt PHP w kodzie HTML

potrafi zastosowac funkcje jezyka PHP

stosuje funkcje obstugi plikow

tworzy skrypty przekazujgce dane z formularza

tworzy pliki cookies

tworzy skrypty wykorzystujace mechanizm sesji

definiuje potgczenie z bazg danych

definiuje zapytania do bazy danych

potrafi zastosowac biblioteke PDO do obstugi bazy Danych

dobiera srodowisko programistyczne do okreslonych zadan i jezyka programowania
tworzy programy w wybranym srodowisku programistycznym (XAMPP, Visual Studio)
instaluje i konfiguruje serwer WWW (Apache, ASP.NET)

instaluje i konfiguruje serwer MS SQL



instaluje i konfiguruje serwer MySQL

korzysta z pakietu phpMyAdmin

korzysta z pakietu Management Studio

analizuje btedy w kodzie Zrédtowym programu

wykonuje testy tworzonych programéw

poprawia btedy w tworzonych programach

stosuje debugger w przegladarce Internetowej

potrafi zastosowac¢ komentarze w kodzie zrédtowym programu
tworzy dokumentacje programu

tworzy instrukcje uzytkownika programu

WYMAGANIA WYKRACZAJACE

Uczen otrzymuje ocene celujaca, jesli spetnia kryteria na ocene bardzo dobrg oraz spetni
przynajmniej jedno z kryteriéw

osiggnie sukces w konkursie zwigzanym z tematyka zajec

wykona dodatkowy projekt, wykazujac sie dodatkowymi umiejetnosciami, zgodny

z nauczanym przedmiotem. Projekt ma by¢ ustalony z nauczycielem i realizowany
systematycznie, a postepy bedg prezentowane nauczycielowi w ciggu catego roku szkolnego
lub semestru

osiggnie Srednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujacg do wystawienia oceny celujgcej



WYMAGANIA EDUKACYJNE

PRZEDMIOT: ADMINISTROWANIE SERWEROWYMI SYSTEMAMI OPERACYJNYMI

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli potrafi:

e Przedstawi¢ glowne zagadnienia zwigzane z przedmiotem.

e Pracowac z komputerem zgodnie z zasadami BHP.

e Wymieni¢ $rodki ochrony przeciwporazeniowej podstawowej i dodatkowe;.

e  Zastosowac si¢ do regulaminu pracowni.

o Korzysta¢ w prawidlowy sposdb ze stanowiska komputerowego.

o Instalowaé Srodowisko wirtualizacji.

e Konfigurowaé srodowisko wirtualizacji.

o Korzysta¢ w poprawny sposob ze srodowiska wirtualizacji na zajeciach.

e  Opisa¢ zakresy sieci.

e  Opisa¢ niektore ze sktadnikéw uzywanych w sieciach.

e Opisac topologie sieciowe.

e  Opisa¢ technologie sieciowe.

e  Opisac¢ urzadzenia stuzace do rozbudowy sieci.

e Powiedzie¢, czym jest protokot.

e  Opisa¢ wlasciwosci protokotu.

e  Wymieni¢ nazwy podstawowych protokotow sieciowych, obstugiwanych przez system Windows.

e  Wymieni¢ nazwy protokolow komunikacyjnych oraz technologii, kompatybilnych z systemem
Windows oraz opisa¢ ich wlasciwosci.

e  Opisa¢ protokoty wykorzystywane do uzyskiwania zdalnego dostgpu: protokot dial-up oraz protokoty
wirtualnych sieci prywatnych VPN.

e  Opisa¢ proces komunikacji za pomocg protokotu TCP/IP.

e Nazwacé protokoty ze stosu protokotow TCP/IP.

e  Opisac proces rozwigzania przyjaznej dla uzytkownika nazwy komputera przez mapowanie nazwy do
adresu IP.

e Opisac proces przesytania pakietow danych mi¢dzy komputerami.

e  Opisa¢, proces routingu danych.

e Powiedzie¢, czym jest adresowanie IP z podziatem na klasy.

e  Opisac procedurg dzielenia sieci na podsieci.

e  Opisa¢ kwestie zwigzane z planowaniem adresé6w IP dla sieci.

e  Opisac¢ procedurg stosowang podczas przypisywania adresow IP za pomocg narzedzi, dostepnych w
systemie Windows

e  Opisa¢ cechy metody CIDR.

e Dokona¢ konwersji adresu IP z zapisu dziesi¢tnego na binarny.

e Dokona¢ konwersji maski podsieci na zapis binarny oraz obliczy¢ identyfikator sieci, aby moc
stwierdzié, czy hosty s 3 wzgledem siebie lokalne czy tez zdalne.

e  Opisac sposob przydzielania adresu IP za pomoca metody CIDR.

e  Wymieni¢ podstawowe ustugi oferowane przez sieciowe systemy operacyjne.

e  Wymieni¢ funkcje pelnione przez sieciowe systemy operacyjne.

e  Wymienic i postugiwac si¢ przegladarkami internetowymi.

e Opisa¢ funkcje protokotu FTP. Korzysta¢ z klientow FTP (np. filezilla, total commander).

e  Opisac¢ funkcje poczty elektronicznej. Zatozy¢ konto poczty elektronicznej na serwerze.

e  Opisac¢ funkcje ushugi telnet.

e  Opisa¢ funkcje ustugi SSH.

e  Okresli¢ cele tworzenia sieci komputerowych, Wymienic¢ typy sieci komputerowych.

e  Skonfigurowac sie¢ peer-to-peer. Scharakteryzowac pojecie grupy robocze;.

e  Wymieni¢ popularne dystrybucje oraz okresli¢ ich zastosowanie.

e Konfigurowa¢ interfejs sieciowy dowolng metoda.



Wymieni¢ metody i narzedzia umozliwiajace odwzorowywanie nazw na adresy IP.

Wymieni¢ metody testowania potaczenia sieciowego i postugiwac si¢, co najmniej jedna z nich.
Zabezpieczaé komputer przed dostepem 0sdb nieuprawnionych.

Korzysta¢ z poczty elektronicznej w systemie Linux.

Wymieni¢ zadania administratora sytemu Linux.

Zaktada¢ konta w systemie Linux. Wyjasni¢ pojecie katalogu domowego.

Postugiwac¢ si¢ poleceniami do zarzgdzania uzytkownikami.

Wyjasni¢ znaczenie i zastosowania grup uzytkownikéw w systemie Linux.

Postugiwac¢ si¢ poleceniami do zarzadzania uzytkownikami i grupami w §rodowisku graficznym.
Skonfigurowac drukarke w srodowisku graficznym.

Drukowa¢ w sieci i zarzadza¢ drukowaniem.

Wymieni¢ pakiety wchodzace w sktad oprogramowania narzgdziowego i uzytkowego.
Instalowaé programy w §rodowisku tekstowym.

Wymieni¢ funkcje menadzera apt. Zarzadzaé pakietami w §rodowisku graficznym.

Wymieni¢ ustugi sieciowe w systemie Linux.

Wyjasénié¢ pojecie Demon i Super demon. Zainstalowaé i uruchomi¢ program nmap.

Opisa¢ funkcje zapory sieciowej. Skonfigurowa¢ Firewall w systemie Linux.

Wymieni¢ funkcje serwera telnet.

Wymieni¢ funkcje serwera ssh. Nawiazywac potaczenie za pomocg ssh.

Opisa¢ zadania ustugi DHCP oraz etapy uruchomienia DHCP.

Opisac funkcje serwera DNS, typy serweré6w DNS oraz typy stref przeszukiwania i ich funkcje.
Wymieni¢ funkcje protokotu FTP. Korzysta¢ z konta anonimowego na serwerze FTP.
Zaktada¢ i poshugiwac si¢ kontami uzytkownikow.

Przeprowadzi¢ instalacje serwera vsftpd.

Przeprowadzi¢ konfiguracje serwera vsftpd.

Konfigurowa¢ serwer FTP do obshugi uzytkownikow lokalnych.

Konfigurowa¢ serwer FTP do obshugi uzytkownikow anonimowych.

Postugiwac¢ si¢ funkcjami serwera FTP przez uzytkownikow anonimowych.

Opisa¢ sposoby konfiguracji bezpiecznego FTP.

Opisac funkcje serwera poczty oraz protokotow pocztowych. Wystac i odbiera¢ wiadomosci
Wymieni¢ funkcje ustugi WWW.

Udostepniac¢ katalogi na serwerze WWW.

Instalowaé serwer WWW.

Uruchamia¢ serwer WWW.

Instalowac¢ i konfigurowaé serwer Apach?2.

Umieszczac strony na serwerze w katalogu gldéwnym serwera.

Stosuje i przestrzega zasad uzywania wielkosci liter w roznych systemach operacyjnych dla plikow i
katalogow.

Wiaczy¢ udostepnianie katalogéw domowych uzytkownikow.

Opisa¢ zasady dzialania wirtualnych serwerdw i wymieni¢ ich korzysci.

Konfigurowac serwer Apache2 do blokowania listowania zawarto$ci katalogu zawierajacego strony
uzytkownikow.

Przektadac logi serwera.

Wymieni¢ polecenia stuzace do automatycznego uruchamiania zadan. Zarzadzac¢ zleceniami
jednokrotnymi.

Identyfikowa¢ katalogi domowe uzytkownikdéw. Opisa¢ funkcje przydziatéw dyskowych.
Uzywac¢ narzedzi do zarzadzania partycjami w systemie Linux.

Tworzy¢ i monitorowaé partycje.

Opisa¢ funkcje pakietu quota.

Przeprowadzi¢ test przydziatlu testowego dla uzytkownika

Opisac przebieg procesu przydzielania przestrzeni dyskowej na poziomie grupy uzytkownikow.
Scharakteryzowac ustuge samba i protokot SMB.

Dokonywac¢ zmian w pliku konfiguracyjnym.

Konfigurowa¢ serwer samba w §rodowisku graficznym.



e  Przeglada¢ udostgpnione zasoby w srodowisku Windows - Linux

e  Wymieni¢ popularne wersje Windows oraz okresli¢ ich zastosowanie.

e  Opisac¢ funkcje Active Directory w systemie Windows Serwer.

e  Przeprowadzi¢ instalacj¢ systemu Windows Serwer.

e  Okres$li¢ wymagania sprz¢towe dla systemu Windows.

e  Przeprowadzi¢ podstawowg konfiguracje po instalacji systemu Windows.

e  Okresli¢ funkcje w sieci petnione przez kontroler domeny.

e Dodawac¢ konto komputera do domeny. Zalogowac si¢ do domeny.

e  Tworzenie kont uzytkownikéw. Modyfikowanie wlasciwosci uzytkownika.

e  Wymieni¢ rodzaje uprawnien w systemie Windows. Zarzadza¢ uprawnieniami do folderu.

e  Opisa¢ sposoby nadawania uprawnien do udostepniania zasobow.

e Opisac¢ funkcje folderéw macierzystych uzytkownikow.

e  Omoéwic, co to jest profil uzytkownika. Wymieni¢ rodzaje profili.

e  Omowic funkcje petnione przez serwer wydruku. Skonfigurowac serwer wydruku.

e Zainstalowanie serwera DHCP.

e  Opisac¢ funkcje serwera DNS.

e  Opisa¢ funkcje internetowych ustug informacyjnych.

e Utworzy¢ nowe witryny FTP.

e Utworzy¢ i skonfigurowa¢ nowe witryny WWW.

e  Opisa¢ funkcje ustugi RRAS.

e Omowic zadania serwera certyfikatow w AD.

e  Opisa¢ cele ustugi zdalnego dostgpu oraz funkcje Wirtualnych sieci Prywatnych.

e Konfigurowac role routingu w systemie Windows Serwer.

e  Opisa¢ funkcje ustugi pulpitu zdalnego. Uruchomi¢ ustuge pulpitu zdalnego.

e  Opisac dziatanie ustug terminalowych. Korzysta¢ z ustug terminalowych.

e Instalowaé ustuge WDS.

e  Opisac¢ zasade dziatania ustugi aktualizacji. Korzysta¢ z ustug aktualizacji.

e  Omowic zadania serwera zasad sieciowych i dostgpu sieciowego.

e Opisac przyczyny stosowania zabezpieczen. Wymieni¢ rodzaje zabezpieczen kontrolera domeny.

e  Wymieni¢ podmioty odpowiedzialne w Polsce za cyberprzestepstwo.

e  Wymienic cele tworzenia kopii bezpieczenstwa. Tworzy¢ i odzyskiwaé dane z kopi bezpieczenstwa.

e  Opisac¢ funkcje polis bezpieczenstwa. Wymienié¢ rodzaje polis bezpieczenstwa. Modyfikowaé zasady
grup dotyczace polityki haset.

e Opisa¢ funkcje dziennikow zdarzen. Przegladaé¢ dzienniki zdarzen.

e  Opisa¢ funkcje monitora wydajnosci.

e  Wymieni¢ narzgdzia sthuzace do diagnostyki serwera.

e  Wymieni¢ rodzaje atakow na sie¢ komputerowa.

e Podac przyktady atakow pasywnych.

e Podac przyktady atakow aktywnych.

e  Wymieni¢ metody zabezpieczen przed atakami.

e Opisa¢ zadania ACL.

e  Opisac¢ dziatanie systemow IDS/IPS.

e Zarzadzac zasobami serwera plikow (funkcja quota).

e Opisac¢ funkcje systemoéw UPS. Wymieni¢ rodzaje systeméw UPS.

e Identyfikowaé réznice pomigdzy kopia zapasowa a archiwizacjg.

e Opisac¢ funkcje petnione przez zapory sieciowe.

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczna, jesli spetnia kryteria na ocen¢ dopuszczajacag oraz potrafi:
e  Omoéwic zasady udzielania pierwszej pomocy osobom porazonym pradem.
o Tworzy¢ wlasne maszyny wirtualne i zarzadza¢ nimi.
e Definiowac¢ zasady dziatania sieci oraz sktadniki architektury sieciowe;.
e Definiowa¢ zakresy lokalnych sieci LAN oraz sieci rozlegtych WAN.
e  Okresla¢ podstawowe elementy sieciowe, takie jak rozne rodzaje okablowania i karty sieciowe.



Opisywac topologie sieciowe: magistrali, gwiazdy, pierScienia, petnych polaczen oraz mieszang
(kombinacja dwdch lub wigcej topologii w pojedynczej sieci).

Opisywac rozne technologie sieciowe: Ethernet, Token Ring, FDDI, ATM, oraz Frame Relay.
Opisa¢ typy protokotdéw.

Stwierdzi¢, czy dany komputer moze si¢ komunikowaé z innymi komputerami w sieci.

Opisa¢ ich wlasciwosci podstawowych protokoldow sieciowych, obstugiwanych przez system Windows.
Okresli¢, ktore protokoty sa wykorzystywane, aby umozliwi¢ komunikacje z komputerami
znajdujacymi si¢ w innym segmencie sieci.

Okresli¢ rozne typy transmisji, realizowane przez komputery w sieci.

Opisac¢ ich funkcje protokotéow stosu TCP/IP.

Rozpoznawa¢ procesy zwigzane z rozwiagzywaniem nazw.

Rozpoznawa¢é protokoty zaangazowane podczas uzywania polecenia Ping poprzez ruter.

Opisac¢, w jaki sposob proces routingu wptywa na przesytanie informacji migdzy segmentami, tak, ze
komputery moga komunikowac si¢ w duzych sieciach.

Opisa¢ cechy kazdej z klas adresowania IP.

Przydziela¢ adresy IP w $rodowisku ztozonym z jednego segmentu oraz §rodowisku ztozonym z wielu
segmentow.

Okresla¢ prawidtowa konfiguracje IP.

Stosowac procedurg stosowang podczas przypisywania adresow IP za pomoca narzedzi, dostepnych w
systemie Windows.

Oblicza¢ identyfikator sieci w zapisie dziesi¢tnym dla danego adresu IP i maski podsieci.
Sprawdza¢, czy komputer docelowy jest hostem lokalnym czy zdalnym.

Okresli¢ wielko$¢ identyfikatora sieci na podstawie liczby komputeréw w sieci.

Okresli¢ wielkos¢ identyfikatora sieci na podstawie liczby komputeréw przypadajacych na podsiec.
Opisac ustugi oferowane przez sieciowe systemy operacyjne.

Opisa¢ funkcje sieciowych systemow operacyjnych.

Zapisywac¢ strony www do przegladania w trybie offline.

Korzysta¢ z klienta FTP wiersza polecen.

Konfigurowa¢ klientow poczty elektronicznej do pobierania i wysytania poczty elektroniczne;j.
Korzystaé z klienta telnet wiersza polecen oraz aplikacji putty

Korzystaé z klienta ssh, aplikacji putty.

Stosowac program Winscp do zazadania plikami i folderami.

Opisa¢ uprawnienia i role administratora sieci.

Udostepniac¢ foldery w grupie roboczej.

Dobiera¢ dystrybucje systemu Linux w zaleznosci zastosowania.

Dobiera¢ metodg konfiguracji interfejsu w zalezno$ci od dystrybucji i rodowiska systemu Linux.
Postugiwac¢ si¢ narzedziami pakietu iproute.

Postugiwac¢ si¢ narzedziami umozliwiajacymi odwzorowywanie nazw na adresy IP.

Postugiwac¢ si¢ poleceniem ping. Postugiwac si¢ poleceniem traceroute.

Zapewni¢ dostep do serwera dla wybranego komputera w sieci.

Skonfigurowaé klienta poczty elektronicznej w systemie Linux.

Nawigzywac polaczenie z serwerem ftp.

Opisa¢ zadania administratora sytemu Linux.

Okresli¢ funkcje plikow passwd, group, shadow.

Zarzadza¢ uzytkownikami w trybie graficznym.

Wymieni¢ polecenia stuzace do zarzadzania uzytkownikami.

Zarzadza¢ grupami uzytkownikami w systemie Linux w srodowisku graficznym.

Zarzadzaé pakietami.

Zarzadza¢ instalowaniem pakietow za pomocg apt.

Omowic ustugi sieciowe w systemie Linux.

Postugiwac¢ si¢ programem nmap.

Tworzy¢ 1 dodawaé reguty za pomocg aplikacji gufw.

Nawiazywac potaczenie za pomocg ssh

Zainstalowac¢ i skonfigurowa¢ ustuge DHCP.



Uzywac¢ narzedzi do testowania DNS.

Przeprowadzi¢ analize dziatania serwera w trybie aktywnym i pasywnym.
Przeprowadzi¢ konfiguracje serwera vsftpd.

Instalowac¢ i konfigurowac¢ serwer pocztowy.

Konfigurowa¢ serwera Apache do obstugi stron uzytkownikow.

Opisac funkcje zmiennych ErrorLog oraz LogLevel.

Konfigurowa¢ program cron. Zarzadza¢ zleceniami wielokrotnymi.
Zarzadzaé przydziatami dyskowymi.

Opisa¢ koncepcje LVM

Postugiwac¢ si¢ poleceniami LVM.

Opisa¢ przebieg procesu przydzielania przestrzeni dyskowej uzytkownikom.
Konfigurowa¢ przydziaty dyskowe dla grup uzytkownikow

Konfigurowa¢ ushuge samba

Dokonywa¢ zmian zgodnie z wymogami srodowiska.

Przeglada¢ udostgpnione zasoby w srodowisku Linux-Windows

Dobieraé¢ wersje systemu Windows w zaleznosci zastosowania.

Wyjasni¢ zastosowanie ushugi DNS.

Przygotowac¢ pendrive z obrazem instalacji.

Dobiera¢ wymagania sprzetowe systemu Windows w zalezno$ci od przeznaczenia systemu.
Przeprowadzi¢ zaawansowang konfiguracje po instalacji systemu Windows.
Zainstalowac¢ kontroler domeny. Skonfigurowac kontroler domeny.
Zarzadza¢ komputerami w domenie.

Tworzenie grup uzytkownikow i sposoby zarzadzania nimi.

Zarzadza¢ uprawnieniami specjalnymi do folderu. Wyjasnié¢ pojecie dziedziczenia uprawnien.
Udostepni¢ folder i nada¢ mu uprawnienia.

Skonfigurowa¢ folder macierzysty uzytkownika.

Konfigurowa¢ profile uzytkownika.

Udostgpnia¢ uzytkownikom mozliwosci drukowania na drukarce przytaczonej do serwera.
Skonfigurowanie puli adreséw serwera DHCP.

Zainstalowa¢ serwer DNS i skonfigurowac¢ strefy przeszukiwania.
Zainstalowa¢ internetowe ustugi informacyjnych.

Konfigurowa¢ komunikaty wyswietlane w czasie pracy serwera.
Konfigurowa¢ ustawienia witryny w zaleznosci od potrzeb uzytkownika.
Korzysta¢ z ustugi RRAS.

Zainstalowa¢ serwer certyfikatow w AD.

Skonfigurowac klienta VPN.

Testowac routing migdzy sieciami lokalnymi w systemie Windows.
Nawigzywac potaczenie za pomocg pulpitu zdalnego.

Konfigurowa¢ ushugi terminalowe.

Przygotowac obraz systemu operacyjnego.

Skonfigurowac¢ i zarzadza¢ ustugami aktualizacji.

Konfigurowa¢ i korzysta¢ z serwera zasad sieciowych i dostepu sieciowego.
Omowic¢ zasady zabezpieczenia kontrolera domeny.

Poprawi¢ poziom bezpieczenstwa przez uzytkownika i organizacje.
Instalowa¢ narze¢dzie do tworzenia kopii bezpieczenstwa

Instalowanie za pomocg GPO programéw na stacjach roboczych.
Identyfikowa¢ poszczegodlne dzienniki.

Przegladac i analizowac¢ raporty wydajnosci.

Diagnozowac i analizowa¢ dziatanie serwera.

Identyfikowa¢ fazy ataku.

Tworzy¢ wlasne ACL.

Dobiera¢ systemy UPS.

Dobiera¢ nosniki, na ktorym bedzie tworzona kopia zapasowa.
Skonfigurowaé zapore sieciowg.



Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli spetnia kryteria na oceng dostateczng oraz potrafi:
e Rozpoznac i stosowac srodki ochrony przeciwporazeniowej podstawowej i dodatkowe;.
e Instalowa¢ srodowisko wirtualizacji w systemach Linux i Windows.
o Konfigurowaé srodowisko wirtualizacji w systemach Linux i Windows.
e Dobiera¢ urzadzenia shuzace do rozbudowy sieci.
e Rozwigzywaé problemy w komunikacji pomig¢dzy komputerami.
e Dobiera¢ protokoty dynamicznego routingu.
e  Obliczac¢ wielko$¢ sieci w zaleznos$ci od potrzeb srodowiska.
o Korzysta¢ z klienta telnet w §rodowisku Linux.
e Korzysta¢ z klienta ssh w srodowisku Linux.
o Korzysta¢ z programu Winscp w zakresie protokotow SCP, SFTP
e  Omoéwic znaczenie pliku Imhost.
o Konfigurowaé interfejsy sieciowe.
e Konfigurowac¢ plik host i klienta DNS.
e Diagnozowac problemy zwigzane z potaczeniami sieciowymi
e Pobiera¢ dane za pomoca polecenia wget.
e  Tworzy¢ skrypty w powloce bash.
e  Zarzadzac uzytkownikami w trybie tekstowym.
e  Zarzadza¢ grupami uzytkownikami w systemie Linux w §rodowisku tekstowym.
e Tworzy¢ i dodawac¢ reguly w srodowisku tekstowym.
e  Uruchomi¢ ustugi telnet w systemie Linux.
e Nawigzywac polaczenie za pomoca ssh uzywajac pary klucza publicznego i prywatnego.
e  Uruchomi¢ ustuge DHCP ze statycznym i dynamicznym przydzielaniem adresow.
e  Przeprowadzi¢ procedure konfiguracji serwera DNS buforujacego, podstawowego i zapasowego.
e Skonfigurowaé bezpieczng ustuge FTP z szyfrowaniem.
e Konfigurowa¢ bezpieczne FTP w systemie Linux oraz Windows.
e Poslugiwac si¢ plikami konfiguracyjnymi.
e  Przeprowadzi¢ konfiguracje wirtualnych serwerow.
o  Skonfigurowac¢ serwer Apache2 do obstugi PHP.
o Konfigurowaé ustuge samba do wspodtpracy z ustugg katalogowa Windows.
e Konfigurowac¢ serwer samba w srodowisku tekstowym.
e Dodawac przestawki do konsoli MMC i zarzadza¢ nimi.
e Automatyzacja zadan zwigzanych z zarzadzaniem uzytkownikami.
e  Udostepnia¢ foldery ukryte.
e Konfigurowa¢ profile obowiazkowe dla wszystkich uzytkownikow.
e Dodawac¢ rekordy i aliasy do konfiguracji serwera DNS.
e Dodawaé wskazniki wyszukiwania wstecznego oraz rekordy serwera pocztowego.
e  Uruchomi¢ bezpieczny serwer FTP.
o Konfigurowaé autentykacje¢ uzytkownika.
e Konfigurowa¢ RRAS.
e Tworzy¢ certyfikaty recznie i automatycznie w AD.
e Nadawac uprawnienia do logowania si¢ za pomocg VPN.
e Konfigurowaé ustuge pulpitu zdalnego za pomocg GPO.
o Instalowad system poprzez ustuge WDS.
o Identyfikowaé i rozwigzywac problemy systemu Windows.
e Tworzy¢ kolekcje dziennikéw wydajnosci.

Uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, jesli spetnia kryteria na oceng dobra oraz potrafi:
e  Zaprojektowac swoje stanowisko pracy zgodnie z zasadami BHP.
e Udzieli¢ pierwszej pomocy osobie porazonej pradem elektrycznym.
e Konfigurowa¢ urzadzenia stuzace do rozbudowy sieci.



e Konfigurowa¢ protokoty dynamicznego routingu.

o Konfigurowaé interfejsy sieciowe poprzez netplan (*yaml)

e Automatyzowac¢ zadania administratora systemu Linux

e Zaklada¢ konta w systemie Linux za pomoca edytora tekstowego

e  Skonfigurowa¢ drukarke w $§rodowisku tekstowym.

e  Zarzadza¢ pakietami w roéznych dystrybucjach Linux.

e Przeprowadzi¢ analize procesu przedzielania adresu i opcji w programie wireshark.
e Analizowac¢ i testowac dziatanie serwera DNS (nslookup, dig).

e  Przechwycic¢ ruch nieszyfrowanej sesji FTP programem Wireshark

e  Przeprowadzi¢ konfiguracje zaawansowang serwera vsftpd.

e  Wdrozy¢ izolacje folderu root serwera FTP.

e  Stosowac¢ metody ochrony dostepu do udostgpnionego katalogu za pomoca hasta.
e Rozrzedzaé i zmigkcza¢ zas6b za pomocg menadzera LVM.

o  Skonfigurowa¢ kontrolera domeny tylko do odczytu.

e Konfigurowaé delegacje domen oraz przekazywanie warunkowe w serwerze DNS.
e  Wdrozy¢ infrastrukture PKI w przedsigbiorstwie.

e Instalowad i konfigurowa¢ ustuge VPN.

e Testowac routing migedzy sieciami lokalnymi w systemie Linux.

e Tworzy¢ instalacje bezdotykowa w ustudze WDS.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli spelnia kryteria na ocene bardzo dobra oraz:

e samodzielnie rozwigzuje zadania problemowe i ztozone

e samodzielnie i tworczo rozwija wlasne uzdolnienia

e Dbiegle komunikuje si¢ z komputerem w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,
proponuje rozwigzania nietypowe

e samodzielnie wykonuje polecenia nauczyciela, samodzielnie umie zastosowac wlasciwe polecenia w
celu rozwigzania zaistniatego problemu

e osiggnie $rednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujaca do wystawienia oceny celujacej



WYMAGANIA EDUKACYJNE

PRZEDMIOT: PRACOWNIA ADMINISTROWANIA SERWEROWYMI SYSTEMAMI
OPERACYJNYMI

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajgca, jesli potrafi:

e  Przedstawi¢ gtowne zagadnienia zwigzane z przedmiotem.

e Pracowac z komputerem zgodnie z zasadami BHP.

e  Wymieni¢ $rodki ochrony przeciwporazeniowej podstawowej i dodatkowe;.

e  Zastosowac si¢ do regulaminu pracowni.

o Korzysta¢ w prawidtowy sposob ze stanowiska komputerowego.

o Instalowaé Srodowisko wirtualizacji.

e Konfigurowa¢ srodowisko wirtualizacji.

e Korzysta¢ w poprawny sposob ze srodowiska wirtualizacji na zaj¢ciach.

e  Opisac zakresy sieci.

e  Opisac niektore ze sktadnikow uzywanych w sieciach.

e Opisac topologie sieciowe.

e  Opisac technologie sieciowe.

e  Opisac¢ urzadzenia stuzace do rozbudowy sieci.

e Powiedzie¢, czym jest protokot.

e  Opisa¢ wlasciwosci protokotu.

e  Wymieni¢ nazwy podstawowych protokotow sieciowych, obstugiwanych przez system Windows.

e  Wymieni¢ nazwy protokotow komunikacyjnych oraz technologii, kompatybilnych z systemem
Windows oraz opisa¢ ich wlasciwosci.

e  Opisa¢ protokoty wykorzystywane do uzyskiwania zdalnego dostgpu: protokot dial-up oraz protokoty
wirtualnych sieci prywatnych VPN.

e  Opisac proces komunikacji za pomoca protokotu TCP/IP.

e Nazwac¢ protokoty ze stosu protokotow TCP/IP.

e  Opisac proces rozwigzania przyjaznej dla uzytkownika nazwy komputera przez mapowanie nazwy do
adresu IP.

e  Opisac proces przesytania pakietow danych miedzy komputerami.

e  Opisa¢, proces routingu danych.

e Powiedzie¢, czym jest adresowanie IP z podziatem na klasy.

e Opisac¢ procedurg dzielenia sieci na podsieci.

e  Opisa¢ kwestie zwigzane z planowaniem adresow IP dla sieci.

e  Opisac¢ procedurg stosowang podczas przypisywania adresow IP za pomocg narzedzi, dostgpnych w
systemie Windows

e  Opisa¢ cechy metody CIDR.

e Dokona¢ konwersji adresu IP z zapisu dziesi¢tnego na binarny.

e Dokona¢ konwersji maski podsieci na zapis binarny oraz obliczy¢ identyfikator sieci, aby moc
stwierdzi¢, czy hosty s g wzgledem siebie lokalne czy tez zdalne.

e  Opisac sposob przydzielania adresu IP za pomoca metody CIDR.

e  Wymieni¢ podstawowe ustugi oferowane przez sieciowe systemy operacyjne.

e  Wymieni¢ funkcje pelnione przez sieciowe systemy operacyjne.

e  Wymieni¢ i postugiwac si¢ przegladarkami internetowymi.

e  Opisa¢ funkcje protokotu FTP. Korzystac z klientéw FTP (np. filezilla, total commander).

e  Opisa¢ funkcje poczty elektronicznej. Zatozy¢ konto poczty elektronicznej na serwerze.

e  Opisac¢ funkcje ushugi telnet.

e  Opisa¢ funkcje ustugi SSH.

o  Okresli¢ cele tworzenia sieci komputerowych, Wymienic¢ typy sieci komputerowych.

e Skonfigurowac sie¢ peer-to-peer. Scharakteryzowac pojecie grupy roboczej.

e  Wymieni¢ popularne dystrybucje oraz okresli¢ ich zastosowanie.



Konfigurowa¢ interfejs sieciowy dowolng metoda.

Wymieni¢ metody i narz¢dzia umozliwiajace odwzorowywanie nazw na adresy IP.

Wymieni¢ metody testowania polaczenia sieciowego i postugiwacé si¢, co najmniej jedna z nich.
Zabezpiecza¢ komputer przed dostgpem 0so6b nieuprawnionych.

Korzystaé z poczty elektronicznej w systemie Linux.

Wymieni¢ zadania administratora sytemu Linux.

Zaktada¢ konta w systemie Linux. Wyjasni¢ pojecie katalogu domowego.

Postugiwac¢ si¢ poleceniami do zarzadzania uzytkownikami.

Wyjasnié znaczenie i zastosowania grup uzytkownikdéw w systemie Linux.

Postugiwac¢ si¢ poleceniami do zarzadzania uzytkownikami i grupami w §rodowisku graficznym.
Skonfigurowaé drukarke w $rodowisku graficznym.

Drukowaé w sieci i zarzadza¢ drukowaniem.

Wymieni¢ pakiety wchodzace w sktad oprogramowania narzedziowego i uzytkowego.
Instalowaé programy w §rodowisku tekstowym.

Wymieni¢ funkcje menadzera apt. Zarzadza¢ pakietami w §rodowisku graficznym.

Wymieni¢ ustugi sieciowe w systemie Linux.

Wyjasni¢ pojecie Demon i Super demon. Zainstalowac i uruchomi¢ program nmap.

Opisa¢ funkcje zapory sieciowej. Skonfigurowa¢ Firewall w systemie Linux.

Wymieni¢ funkcje serwera telnet.

Wymieni¢ funkcje serwera ssh. Nawigzywac potaczenie za pomoca ssh.

Opisac¢ zadania ustugi DHCP oraz etapy uruchomienia DHCP.

Opisa¢ funkcje serwera DNS, typy serweré6w DNS oraz typy stref przeszukiwania i ich funkcje.
Wymieni¢ funkcje protokotu FTP. Korzysta¢ z konta anonimowego na serwerze FTP.
Zaktada¢ i postugiwac si¢ kontami uzytkownikow.

Przeprowadzi¢ instalacje serwera vsftpd.

Przeprowadzi¢ konfiguracje serwera vsftpd.

Konfigurowa¢ serwer FTP do obshugi uzytkownikow lokalnych.

Konfigurowa¢ serwer FTP do obstugi uzytkownikow anonimowych.

Postugiwac si¢ funkcjami serwera FTP przez uzytkownikoéw anonimowych.

Opisa¢ sposoby konfiguracji bezpiecznego FTP.

Opisa¢ funkcje serwera poczty oraz protokotéw pocztowych. Wystaé i odbiera¢ wiadomosci
Wymieni¢ funkcje ustugi WWW.

Udostepniac¢ katalogi na serwerze WWW.

Instalowaé serwer WWW.

Uruchamia¢ serwer WWW.

Instalowac¢ i1 konfigurowac¢ serwer Apach2.

Umieszczac strony na serwerze w katalogu gtéwnym serwera.

Stosuje 1 przestrzega zasad uzywania wielkosci liter w roznych systemach operacyjnych dla plikow i
katalogow.

Wiaczy¢ udostepnianie katalogéw domowych uzytkownikow.

Opisa¢ zasady dziatania wirtualnych serwerdw i wymieni¢ ich korzysci.

Konfigurowa¢ serwer Apache2 do blokowania listowania zawarto$ci katalogu zawierajacego strony
uzytkownikow.

Przektadac¢ logi serwera.

Wymieni¢ polecenia stuzace do automatycznego uruchamiania zadan. Zarzadzac zleceniami
jednokrotnymi.

Identyfikowac katalogi domowe uzytkownikéw. Opisa¢ funkcje przydziatdéw dyskowych.
Uzywa¢ narzedzi do zarzadzania partycjami w systemie Linux.

Tworzy¢ i monitorowaé partycje.

Opisa¢ funkcje pakietu quota.

Przeprowadzi¢ test przydziatu testowego dla uzytkownika

Opisac przebieg procesu przydzielania przestrzeni dyskowej na poziomie grupy uzytkownikow.
Scharakteryzowaé ustuge samba i protokét SMB.

Dokonywa¢ zmian w pliku konfiguracyjnym.



o Konfigurowaé serwer samba w srodowisku graficznym.

e  Przegladac udostepnione zasoby w srodowisku Windows - Linux

e  Wymieni¢ popularne wersje Windows oraz okresli¢ ich zastosowanie.

e Opisa¢ funkcje Active Directory w systemie Windows Serwer.

e  Przeprowadzi¢ instalacj¢ systemu Windows Serwer.

e  Okresli¢ wymagania sprzgtowe dla systemu Windows.

e  Przeprowadzi¢ podstawowg konfiguracje po instalacji systemu Windows.

e  Okresli¢ funkcje w sieci petnione przez kontroler domeny.

e Dodawaé konto komputera do domeny. Zalogowac si¢ do domeny.

e  Tworzenie kont uzytkownikow. Modyfikowanie wtasciwosci uzytkownika.

e  Wymieni¢ rodzaje uprawnien w systemie Windows. Zarzadza¢ uprawnieniami do folderu.

e  Opisac sposoby nadawania uprawnien do udostepniania zasobow.

e  Opisa¢ funkcje folderdw macierzystych uzytkownikow.

e Omowic, co to jest profil uzytkownika. Wymienic¢ rodzaje profili.

e  Omoéwic funkcje pelnione przez serwer wydruku. Skonfigurowaé serwer wydruku.

e Zainstalowanie serwera DHCP.

e  Opisa¢ funkcje serwera DNS.

e  Opisa¢ funkcje internetowych ustug informacyjnych.

e Utworzy¢ nowe witryny FTP.

o  Utworzy¢ i skonfigurowaé nowe witryny WWW.

e  Opisac¢ funkcje ustugi RRAS.

e  Omoéwic zadania serwera certyfikatow w AD.

e Opisac cele ustugi zdalnego dostgpu oraz funkcje Wirtualnych sieci Prywatnych.

¢ Konfigurowacé role routingu w systemie Windows Serwer.

e  Opisac¢ funkcje ustugi pulpitu zdalnego. Uruchomic¢ ustuge pulpitu zdalnego.

e  Opisa¢ dziatanie ustug terminalowych. Korzysta¢ z ustug terminalowych.

e Instalowaé ustuge WDS.

e  Opisa¢ zasadg¢ dziatania ustugi aktualizacji. Korzysta¢ z ustug aktualizacji.

e  Omoéwic zadania serwera zasad sieciowych i dostgpu sieciowego.

e  Opisac¢ przyczyny stosowania zabezpieczen. Wymieni¢ rodzaje zabezpieczen kontrolera domeny.

e  Wymieni¢ podmioty odpowiedzialne w Polsce za cyberprzestepstwo.

e  Wymienic cele tworzenia kopii bezpieczenstwa. Tworzy¢ i odzyskiwaé dane z kopi bezpieczenstwa.

e  Opisac funkcje polis bezpieczenstwa. Wymienié rodzaje polis bezpieczenstwa. Modyfikowac zasady
grup dotyczace polityki haset.

e Opisa¢ funkcje dziennikow zdarzen. Przeglada¢ dzienniki zdarzen.

e  Opisa¢ funkcje monitora wydajnosci.

e  Wymieni¢ narzgdzia stuzgce do diagnostyki serwera.

e  Wymieni¢ rodzaje atakow na sie¢ komputerowa.

e Podac przyktady atakow pasywnych.

e Podac przyktady atakow aktywnych.

e  Wymieni¢ metody zabezpieczen przed atakami.

e  Opisa¢ zadania ACL.

e  Opisa¢ dzialanie systemow IDS/IPS.

e  Zarzadzac zasobami serwera plikow (funkcja quota).

e  Opisa¢ funkcje systemdéw UPS. Wymieni¢ rodzaje systeméw UPS.

o Identyfikowaé réznice pomigdzy kopia zapasowa a archiwizacjg.

e  Opisa¢ funkcje petnione przez zapory sieciowe.

Uczen otrzymuje oceng dostatecznag, jesli spetnia kryteria na oceng dopuszczajaca oraz potrafi:
e  Omowic zasady udzielania pierwszej pomocy osobom porazonym pradem.
o  Tworzy¢ wlasne maszyny wirtualne i zarzadzaé nimi.
e Definiowa¢ zasady dziatania sieci oraz sktadniki architektury sieciowe;.
e Definiowac zakresy lokalnych sieci LAN oraz sieci rozlegtych WAN.



Okresla¢ podstawowe elementy sieciowe, takie jak rozne rodzaje okablowania i karty sieciowe.
Opisywac topologie sieciowe: magistrali, gwiazdy, pierScienia, pelnych polaczen oraz mieszana
(kombinacja dwoch lub wigcej topologii w pojedynczej sieci).

Opisywac rozne technologie sieciowe: Ethernet, Token Ring, FDDI, ATM, oraz Frame Relay.
Opisac¢ typy protokotow.

Stwierdzi¢, czy dany komputer moze si¢ komunikowa¢ z innymi komputerami w sieci.

Opisac¢ ich wlasciwosci podstawowych protokotow sieciowych, obstugiwanych przez system Windows.
Okresli¢, ktore protokoty sg wykorzystywane, aby umozliwi¢ komunikacje z komputerami
znajdujacymi si¢ w innym segmencie sieci.

Okresli¢ rozne typy transmisji, realizowane przez komputery w sieci.

Opisa¢ ich funkcje protokotow stosu TCP/IP.

Rozpoznawa¢é procesy zwigzane z rozwigzywaniem nazw.

Rozpoznawac protokoty zaangazowane podczas uzywania polecenia Ping poprzez ruter.

Opisa¢, w jaki sposob proces routingu wptywa na przesytanie informacji miedzy segmentami, tak, ze
komputery moga komunikowac si¢ w duzych sieciach.

Opisa¢ cechy kazdej z klas adresowania IP.

Przydziela¢ adresy IP w §rodowisku ztozonym z jednego segmentu oraz §rodowisku ztozonym z wielu
segmentow.

Okresla¢ prawidlowa konfiguracje IP.

Stosowac procedurg stosowang podczas przypisywania adresoéw IP za pomocg narzedzi, dostepnych w
systemie Windows.

Oblicza¢ identyfikator sieci w zapisie dziesigtnym dla danego adresu IP i maski podsieci.
Sprawdzaé, czy komputer docelowy jest hostem lokalnym czy zdalnym.

Okresli¢ wielko$¢ identyfikatora sieci na podstawie liczby komputeréw w sieci.

Okresli¢ wielko$¢ identyfikatora sieci na podstawie liczby komputeréw przypadajgcych na podsiec.
Opisac ustugi oferowane przez sieciowe systemy operacyjne.

Opisa¢ funkcje sieciowych systemow operacyjnych.

Zapisywacé strony www do przegladania w trybie offline.

Korzysta¢ z klienta FTP wiersza polecen.

Konfigurowa¢ klientow poczty elektronicznej do pobierania i wysytania poczty elektroniczne;j.
Korzystaé z klienta telnet wiersza polecen oraz aplikacji putty

Korzystaé z klienta ssh, aplikacji putty.

Stosowac program Winscp do zazadania plikami i folderami.

Opisac uprawnienia i role administratora sieci.

Udostgpniac¢ foldery w grupie roboczej.

Dobiera¢ dystrybucje systemu Linux w zaleznosci zastosowania.

Dobiera¢ metode konfiguracji interfejsu w zaleznosci od dystrybucji i sSrodowiska systemu Linux.
Postugiwac si¢ narzedziami pakietu iproute.

Postugiwac¢ si¢ narzedziami umozliwiajacymi odwzorowywanie nazw na adresy IP.

Postugiwac si¢ poleceniem ping. Postugiwac si¢ poleceniem traceroute.

Zapewni¢ dostep do serwera dla wybranego komputera w sieci.

Skonfigurowac¢ klienta poczty elektronicznej w systemie Linux.

Nawigzywac polaczenie z serwerem ftp.

Opisa¢ zadania administratora sytemu Linux.

Okresli¢ funkcje plikow passwd, group, shadow.

Zarzadza¢ uzytkownikami w trybie graficznym.

Wymieni¢ polecenia stuzace do zarzadzania uzytkownikami.

Zarzadza¢ grupami uzytkownikami w systemie Linux w §rodowisku graficznym.

Zarzadzaé pakietami.

Zarzadzaé instalowaniem pakietow za pomoca apt.

Omowic ustugi sieciowe w systemie Linux.

Postugiwac¢ si¢ programem nmap.

Tworzy¢ 1 dodawac reguty za pomocg aplikacji gufw.

Nawigzywac potaczenie za pomoca ssh



Zainstalowac¢ i skonfigurowaé ustuge DHCP.

Uzywac¢ narzedzi do testowania DNS.

Przeprowadzi¢ analiz¢ dziatania serwera w trybie aktywnym i pasywnym.
Przeprowadzi¢ konfiguracj¢ serwera vsftpd.

Instalowac¢ i konfigurowac serwer pocztowy.

Konfigurowa¢ serwera Apache do obstugi stron uzytkownikow.

Opisa¢ funkcje zmiennych ErrorLog oraz LogLevel.

Konfigurowa¢ program cron. Zarzadza¢ zleceniami wielokrotnymi.
Zarzadzaé przydziatami dyskowymi.

Opisa¢ koncepcje LVM

Postugiwac¢ si¢ poleceniami LVM.

Opisa¢ przebieg procesu przydzielania przestrzeni dyskowej uzytkownikom.
Konfigurowa¢ przydziaty dyskowe dla grup uzytkownikow

Konfigurowa¢ ustuge samba

Dokonywa¢ zmian zgodnie z wymogami $rodowiska.

Przegladac udostepnione zasoby w §rodowisku Linux-Windows

Dobiera¢ wersje systemu Windows w zaleznoS$ci zastosowania.

Wyjasni¢ zastosowanie ustugi DNS.

Przygotowac¢ pendrive z obrazem instalacji.

Dobiera¢ wymagania sprzetowe systemu Windows w zalezno$ci od przeznaczenia systemu.
Przeprowadzi¢ zaawansowang konfiguracj¢ po instalacji systemu Windows.
Zainstalowac¢ kontroler domeny. Skonfigurowaé kontroler domeny.
Zarzadza¢ komputerami w domenie.

Tworzenie grup uzytkownikéw i sposoby zarzadzania nimi.

Zarzadza¢ uprawnieniami specjalnymi do folderu. Wyjasnié pojecie dziedziczenia uprawnien.
Udostepni¢ folder i nada¢ mu uprawnienia.

Skonfigurowaé folder macierzysty uzytkownika.

Konfigurowa¢ profile uzytkownika.

Udostepnia¢ uzytkownikom mozliwosci drukowania na drukarce przytaczonej do serwera.
Skonfigurowanie puli adreséw serwera DHCP.

Zainstalowa¢ serwer DNS i skonfigurowa¢ strefy przeszukiwania.
Zainstalowa¢ internetowe ustugi informacyjnych.

Konfigurowa¢ komunikaty wyswietlane w czasie pracy serwera.
Konfigurowa¢ ustawienia witryny w zaleznosci od potrzeb uzytkownika.
Korzysta¢ z ustugi RRAS.

Zainstalowa¢ serwer certyfikatow w AD.

Skonfigurowac¢ klienta VPN.

Testowac routing migdzy sieciami lokalnymi w systemie Windows.
Nawiazywac polaczenie za pomoca pulpitu zdalnego.

Konfigurowa¢ ustugi terminalowe.

Przygotowac¢ obraz systemu operacyjnego.

Skonfigurowac¢ i zarzadza¢ ustugami aktualizacji.

Konfigurowa¢ i korzysta¢ z serwera zasad sieciowych i dostepu sieciowego.
Omowi¢ zasady zabezpieczenia kontrolera domeny.

Poprawi¢ poziom bezpieczenstwa przez uzytkownika i organizacjg.
Instalowaé narzedzie do tworzenia kopii bezpieczenstwa

Instalowanie za pomoca GPO programoéw na stacjach roboczych.
Identyfikowa¢ poszczegodlne dzienniki.

Przegladac i analizowacé raporty wydajnosci.

Diagnozowac i analizowaé dziatanie serwera.

Identyfikowa¢ fazy ataku.

Tworzy¢ wlasne ACL.

Dobiera¢ systemy UPS.

Dobiera¢ nosniki, na ktorym bedzie tworzona kopia zapasowa.



e Skonfigurowac zapore sieciows.

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli spelnia kryteria na ocen¢ dostateczna oraz potrafi:
e Rozpoznac i stosowac srodki ochrony przeciwporazeniowej podstawowej i dodatkowe;.
e Instalowa¢ $rodowisko wirtualizacji w systemach Linux i Windows.
o Konfigurowaé srodowisko wirtualizacji w systemach Linux i Windows.
e Dobiera¢ urzadzenia stuzace do rozbudowy sieci.
e Rozwigzywaé problemy w komunikacji pomigdzy komputerami.
e Dobiera¢ protokoty dynamicznego routingu.
e  Oblicza¢ wielko$¢ sieci w zaleznosci od potrzeb srodowiska.
o Korzystac z klienta telnet w §rodowisku Linux.
e Korzysta¢ z klienta ssh w srodowisku Linux.
o Korzysta¢ z programu Winscp w zakresie protokotow SCP, SFTP
e  Omoéwic znaczenie pliku Imhost.
o Konfigurowaé interfejsy sieciowe.
e Konfigurowac¢ plik host i klienta DNS.
e Diagnozowac problemy zwigzane z potaczeniami sieciowymi
e Pobiera¢ dane za pomoca polecenia wget.
o  Tworzy¢ skrypty w powloce bash.
e  Zarzadza¢ uzytkownikami w trybie tekstowym.
e  Zarzadza¢ grupami uzytkownikami w systemie Linux w srodowisku tekstowym.
e Tworzy¢ i dodawaé reguty w srodowisku tekstowym.
e  Uruchomic ustugi telnet w systemie Linux.
o Nawigzywac potaczenie za pomocg ssh uzywajac pary klucza publicznego i prywatnego.
e  Uruchomi¢ ustuge DHCP ze statycznym i dynamicznym przydzielaniem adresow.
e  Przeprowadzi¢ procedure konfiguracji serwera DNS buforujacego, podstawowego i zapasowego.
e  Skonfigurowa¢ bezpieczng ushuge FTP z szyfrowaniem.
e Konfigurowa¢ bezpieczne FTP w systemie Linux oraz Windows.
e Poshugiwac si¢ plikami konfiguracyjnymi.
e  Przeprowadzi¢ konfiguracje wirtualnych serwerow.
e  Skonfigurowa¢ serwer Apache2 do obstugi PHP.
o Konfigurowaé ustuge samba do wspodtpracy z ustugg katalogowa Windows.
e Konfigurowaé serwer samba w srodowisku tekstowym.
e Dodawac przestawki do konsoli MMC i zarzgdza¢ nimi.
e Automatyzacja zadan zwiagzanych z zarzagdzaniem uzytkownikami.
e Udostepnia¢ foldery ukryte.
e Konfigurowa¢ profile obowiazkowe dla wszystkich uzytkownikow.
e Dodawac¢ rekordy i aliasy do konfiguracji serwera DNS.
e Dodawa¢ wskazniki wyszukiwania wstecznego oraz rekordy serwera pocztowego.
e  Uruchomi¢ bezpieczny serwer FTP.
e Konfigurowa¢ autentykacje¢ uzytkownika.
e Konfigurowa¢ RRAS.
e Tworzy¢ certyfikaty recznie 1 automatycznie w AD.
e Nadawa¢ uprawnienia do logowania si¢ za pomoca VPN.
o Konfigurowaé ustuge pulpitu zdalnego za pomocg GPO.
o Instalowad system poprzez ustuge WDS.
o Identyfikowaé i rozwigzywac problemy systemu Windows.
e Tworzy¢ kolekcje dziennikow wydajnosci.

Uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, jesli spetnia kryteria na ocen¢ dobrg oraz potrafi:
e  Zaprojektowac swoje stanowisko pracy zgodnie z zasadami BHP.



e Udzieli¢ pierwszej pomocy osobie porazonej pradem elektrycznym.

o Konfigurowaé urzadzenia stuzace do rozbudowy sieci.

e Konfigurowa¢ protokoty dynamicznego routingu.

e Konfigurowa¢ interfejsy sieciowe poprzez netplan (*yaml)

e Automatyzowac¢ zadania administratora systemu Linux

e Zaklada¢ konta w systemie Linux za pomoca edytora tekstowego

e Skonfigurowa¢ drukarke w $§rodowisku tekstowym.

e  Zarzadza¢ pakietami w réznych dystrybucjach Linux.

e Przeprowadzi¢ analize procesu przedzielania adresu i opcji w programie wireshark.
e Analizowa¢ i testowac dziatanie serwera DNS (nslookup, dig).

e  Przechwyci¢ ruch nieszyfrowanej sesji FTP programem Wireshark

e  Przeprowadzi¢ konfiguracje zaawansowang serwera vsftpd.

e  Wdrozy¢ izolacje folderu root serwera FTP.

e Stosowaé¢ metody ochrony dostepu do udostepnionego katalogu za pomoca hasta.
e Rozrzedzaé i zmigkczaé zas6b za pomocg menadzera LVM.

o Skonfigurowa¢ kontrolera domeny tylko do odczytu.

o Konfigurowaé delegacje domen oraz przekazywanie warunkowe w serwerze DNS.
e  Wdrozy¢ infrastrukture PKI w przedsigbiorstwie.

o Instalowad i konfigurowa¢ ustuge VPN.

e Testowac routing miedzy sieciami lokalnymi w systemie Linux.

e Tworzy¢ instalacje bezdotykowa w ustudze WDS.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli spelnia kryteria na ocene bardzo dobrg oraz:

e samodzielnie rozwigzuje zadania problemowe i ztozone

e samodzielnie i tworczo rozwija wlasne uzdolnienia

e Dbiegle komunikuje si¢ z komputerem w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,
proponuje rozwigzania nietypowe

e samodzielnie wykonuje polecenia nauczyciela, samodzielnie umie zastosowac wlasciwe polecenia w
celu rozwigzania zaistniatego problemu

e osiagnie $rednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujaca do wystawienia oceny celujacej



WYMAGANIA EDUKACYJNE

PRZEDMIOT: EKSPLOATACJA URZADZEN SIECIOWYCH

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli potrafi:

zastosowac si¢ do zasad bezpiecznej pracy z komputerem

lokalizuje uszkodzenia sprzgtowe urzadzen sieciowych

dobiera i stosuje narzedzia diagnostyczne i monitorujace prace urzadzen sieciowych
wymienia wymagane narzedzia i elementy do konfiguracji urzadzen sieciowych
wymieni¢ nazwy narzedzi systemowych do konfiguracji urzadzen sieciowych

wie co to jest router, przetacznik i punkt dostgpowy

potrafi sklasyfikowac¢ i podzieli¢ routery, przetaczniki i punkty dostepowe
informuje uzytkownika o zasadach bezpiecznej pracy z urzadzeniami sieciowymi

Uczen otrzymuje oceng dostateczng, jesli spetnia kryteria na ocen¢ dopuszczajaca oraz potrafi:

zaprojektowa¢ swoje stanowisko pracy zgodnie z zasadami BHP

identyfikowa¢ bledy w pracy urzadzen sieciowych

usuwa uszkodzenia sprzetowe urzadzen sieciowych

okresli¢ jaka jest rola kazdego z programéw do testowania urzadzen i sieci
rozpoznawac awarie programowe

wykonywa¢ czynnosci konfiguracyjne urzagdzen sieciowych

wymienia metody konfiguracji urzadzen sieciowych

okresli¢ role i dziatanie modutow rozszerzajacych funkcjonalnos¢ urzadzen sieciowych

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli spelnia kryteria na oceng dostateczng oraz potrafi:

zaprojektowaé swoje stanowisko pracy zgodnie z zasadami BHP

rozpozna¢ podstawowe kody btedow

rozpozna¢ uszkodzenia zasilania urzadzen

pobra¢ z Internetu odpowiednie oprogramowanie narzgdziowe

testowac urzadzenia sieciowe

naprawia¢ programowe uszkodzenia potaczen sieciowych

tworzy¢ kopi¢ zapasowa oprogramowania urzadzen sieciowych

tworzy¢ kopi¢ zapasowa wartosci parametréw konfiguracyjnych urzadzen sieciowych
stosuje $rodki do konserwacji urzadzen sieciowych

sformutowa¢ wskazania dla uzytkownika dotyczace aktualizacji oprogramowania sprzgtowego
sformutowa¢ wskazania dotyczace ustawien systemowych i sprzetowych
konfigurowa¢ podstawowe opcje zwigzane z dziataniem urzadzen sieciowych

Uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, jesli spetnia kryteria na ocen¢ dobra oraz potrafi:

zastosowa¢ oprogramowanie narzedziowe do okreslonej sytuacji

postawi¢ diagnoze i przyczyne uszkodzenia sprzetu i nieprawidlowego dziatania sieci

poréwnywac i analizowa¢ wyniki testow

wyszukiwaé w Internecie informacje o mozliwych przyczynach uszkodzen i sposobie ich naprawy oraz
dopasowac¢ uszkodzenie do danej sytuacji

wyznaczy¢ plan przegladow konserwacyjnych

rozwigzywac problemy uzytkownikow zwiazane z eksploatacjg i bezpieczenstwem pracy urzadzen w
sieci komputerowej

konfigurowa¢ zaawansowane opcje zwigzane z dziataniem urzadzen sieciowych



Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli spetnia kryteria na oceng bardzo dobrg oraz:

e samodzielnie rozwigzuje zadania problemowe i ztozone

e samodzielnie i tworczo rozwija wlasne uzdolnienia

e biegle komunikuje si¢ z komputerem w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,
proponuje rozwigzania nietypowe

e samodzielnie wykonuje polecenia nauczyciela, samodzielnie umie zastosowac wlasciwe polecenia w
celu rozwigzania zaistnialego problemu

e osiggnie $rednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujaca do wystawienia oceny celujacej



WYMAGANIA EDUKACYJNE

PRZEDMIOT: PRACOWNIA EKSPLOATACJI URZADZEN SIECIOWYCH

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli potrafi:
e zastosowac si¢ do zasad bezpiecznej pracy z komputerem
o lokalizuje uszkodzenia sprzgtowe urzadzen sieciowych
e dobiera i stosuje narzgdzia diagnostyczne i monitorujace pracg urzadzen sieciowych
e wymienia wymagane narzedzia i elementy do konfiguracji urzadzen sieciowych
e wymieni¢ nazwy narzedzi systemowych do konfiguracji urzadzen sieciowych
e wie co to jest router, przetacznik i punkt dostgpowy
e potrafi sklasyfikowac¢ i podzieli¢ routery, przetaczniki i punkty dostepowe
e informuje uzytkownika o zasadach bezpiecznej pracy z urzgdzeniami sieciowymi

Uczen otrzymuje oceng dostateczng, jesli spetnia kryteria na ocen¢ dopuszczajaca oraz potrafi:
e zaprojektowac swoje stanowisko pracy zgodnie z zasadami BHP
e identyfikowa¢ bledy w pracy urzadzen sieciowych
e usuwa uszkodzenia sprzetowe urzadzen sieciowych
o  okredli¢ jaka jest rola kazdego z programéw do testowania urzadzen i sieci
e rozpoznawaé awarie programowe
e wykonywa¢ czynnosci konfiguracyjne urzadzen sieciowych
e wymienia metody konfiguracji urzadzen sieciowych
e  okresli¢ role i dziatanie moduldéw rozszerzajacych funkcjonalno$é urzadzen sieciowych

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli spelnia kryteria na oceng dostateczng oraz potrafi:
e zaprojektowac swoje stanowisko pracy zgodnie z zasadami BHP
e rozpozna¢ podstawowe kody btedow
e rozpozna¢ uszkodzenia zasilania urzadzen
e pobra¢ z Internetu odpowiednie oprogramowanie narzgdziowe
e testowac urzadzenia sieciowe
e naprawiac¢ programowe uszkodzenia potaczen sieciowych
e tworzy¢ kopi¢ zapasowg oprogramowania urzadzen sieciowych
e tworzy¢ kopi¢ zapasowa warto$ci parametrow konfiguracyjnych urzadzen sieciowych
e stosuje Srodki do konserwacji urzadzen sieciowych
e sformutowa¢ wskazania dla uzytkownika dotyczace aktualizacji oprogramowania sprzgtowego
o sformutowaé wskazania dotyczace ustawien systemowych i sprz¢towych
e konfigurowac podstawowe opcje zwigzane z dzialaniem urzadzen sieciowych

Uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, jesli spetnia kryteria na ocen¢ dobra oraz potrafi:

e zastosowac oprogramowanie narzedziowe do okres§lonej sytuacji

e postawi¢ diagnoze i przyczyne uszkodzenia sprzetu i nieprawidlowego dziatania sieci

e porownywac i analizowac¢ wyniki testow

o wyszukiwaé w Internecie informacje o mozliwych przyczynach uszkodzen i sposobie ich naprawy oraz
dopasowac¢ uszkodzenie do danej sytuacji

e wyznaczy¢ plan przegladow konserwacyjnych

e rozwigzywac problemy uzytkownikow zwigzane z eksploatacjg i bezpieczenstwem pracy urzadzen w
sieci komputerowej

e konfigurowaé zaawansowane opcje zwigzane z dzialaniem urzadzen sieciowych



Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli spetnia kryteria na oceng bardzo dobrg oraz:

e samodzielnie rozwigzuje zadania problemowe i ztozone

e samodzielnie i tworczo rozwija wlasne uzdolnienia

e biegle komunikuje si¢ z komputerem w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,
proponuje rozwigzania nietypowe

e samodzielnie wykonuje polecenia nauczyciela, samodzielnie umie zastosowac wlasciwe polecenia w
celu rozwigzania zaistnialego problemu

e osiggnie $rednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujaca do wystawienia oceny celujacej



WYMAGANIA EDUKACYJNE

DODATKOWE KWALIFIKACJE W ZAWODzIE — CISCO

Uczen otrzymuje ocene dopuszczajgcg, jesli potrdfi:

W bezpieczny sposdb obstuguje urzadzenia, ktére mogg by¢ podtgczone do instalacji
elektrycznej,

Rozrdznia narzedzia do naprawy komputera i potrafi je nazwac

Postuguje sie w sposéb bezpieczny narzedziami

Potrafi wybraé¢ odpowiednie narzedzie do realizowania zadania

Potrafi dobrac aplikacje do wykonania kopii danych

Potrafi dobra¢ lokalizacje oraz nos$niki do wykonania kopii danych

Potrafi zabezpieczy¢ kopie danych w sposdb, ktéry maksymalnie ograniczy mozliwosc¢ ich
utracenia

Potrafi diagnozowac uszkodzenie na podstawie opisu

Potrafi wykorzystaé w prawidtowy sposdb narzedzia podczas czynnosci zwigzanych

z montazem lub demontazem urzadzen komputerowych

Potrafi wykona¢ montaz komputera zgodnie z okreslong konfiguracjg

Potrafi wykonaé modernizacje komputera wg okreslonej specyfikacji

Potrafi ustali¢ element, ktéry powoduje nieodpowiednig prace urzadzenia

Potrafi wymieni¢ programy do odzyskiwania danych oraz potrafi je zastosowac
Potrafi sporzadzi¢ kosztorys wstepny naprawy na podstawie cennika

Potrafi rozrdznic ceny netto, brutto, rabat

Potrafi wykonac kosztorys po naprawie urzagdzenia komputerowego

Potrafi wyjasnic przyczyny powstania awarii czy uszkodzenia

Potrafi sporzadzic zalecenia dla klienta w celu bezpiecznego i odpowiedzialnego postugiwania
sie urzgdzeniami komputerowymi

identyfikuje funkcje programow uzytkowych

okresla funkcje systemu operacyjnego

okresla czynnosci zwigzane z przygotowaniem komputera osobistego do pracy

w niepetnym stopniu opanowat wymagania okreslone w podstawie programowej
rozwigzuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne o niewielkim stopniu trudnosci
braki w opanowaniu niektérych umiejetnosci nie przekreslajag mozliwosci uzyskania przez
ucznia podstawowej wiedzy i umiejetnosci w toku dalszej nauki

korzysta ze sprzetu komputerowego niezgodnie z celami danej lekcji

nie dopuszcza sie razgcego tamania przepisow objetych regulaminem pracowni
komputerowej

niesystematycznie uczestniczy w zajeciach, bedac czesto do nich nieprzygotowany

Aby uczen mdgt otrzymac ocene dostateczng powinien spetnia¢ wymagania na ocene
dopuszczajqcq oraz:

Wymienia i stosuje pojecia z zakresu elektrotechniki dotyczace pradu statego i przemiennego
Potrafi nazwac i postugiwac sie przyrzgdami do pomiaru wielkosci fizycznych zwigzanych

z przeptywem pradu statego i przemiennego

Stosuje sprzetowe narzedzia diagnostyczne

Potrafi wskaza¢ wady i zalety réznych metod wykonywania kopii zapasowych

Potrafi wykonaé kopie danych za pomoca réznych aplikacji

Potrafi przywréci¢ dane z nosnikéw lokalnych lub zewnetrznych



Potrafi nazwad i postugiwac sie urzagdzeniami do tworzenia kopii danych

Potrafi okresli¢ budowe macierzy dyskowych RAID

Potrafi wskazac zalety i wady macierzy RAID 0i RAID 1

Potrafi uszeregowac kolejnos¢ czynnosci naprawy od mozliwosci oczywistych do
wymagajgcych interwencji technika

zastosuje urzadzenia techniki komputerowej dookreslonych warunkéw technicznych
definiuje podstawowe parametry techniczne elementéw systemu komputerowego
interpretuje zapisy zawarte w dokumentacji informatycznych systeméw komputerowych
rozrdznia dziatania uzytkownika dotyczace systemu operacyjnego

charakteryzuje licencje oprogramowania komputerowego

w podstawowym stopniu opanowat wymagania okreslone w podstawie programowej;
rozwigzuje samodzielnie typowe zadania teoretyczne i praktyczne o $rednim stopniu
trudnosci

podejmuje préby rozwigzywania zadan w oparciu o poznane wiadomosci

nie dopuszcza sie famania przepiséw objetych regulaminem pracowni komputerowej i
wykonuje polecenia prowadzacego zajecia

wykonuje polecenia niepewnie z duzymi btedami

wkfada minimalny wysitek w swoje doskonalenie, wykazujgc mate postepy

Aby uczen mogt otrzymac ocene dobrg powinien spetnia¢ wymagania na ocene dostateczng oraz:

Wymienia symbole dotyczace pradu statego i przemiennego oraz wielkosci i jednostki
wystepujace w ich okreslaniu

Potrafi wyttumaczy¢ zjawiska wystepujace podczas przeptywu pradu statego i przemiennego
wystepujace podczas przesytu pradu oraz w technice komputerowej

Potrafi odczytywaé wskazania urzadzen diagnostycznych i wycigga¢ wnioski z uzyskanych
wynikéw

Potrafi wykorzystaé¢ odpowiednig aplikacje do zdiagnozowania okreslonego elementu
komputera

Potrafi dokonac analizy wskazan programoéw diagnostycznych i wyciggani wnioskéw

z uzyskanych wynikow

Potrafi okresli¢, do jakich zastosowan macierze dyskowe sg przydatne

Potrafi diagnozowac uszkodzenia za pomoca testerdw i narzedzi diagnostycznych, oraz
okresli¢ uszkodzenia na podstawie wskazan urzadzen

Potrafi okresli¢ caty przebieg uruchamiania komputera od wtgczenie do zatadownia systemu
operacyjnego

Potrafi sprawdzi¢ poprawnos¢ zamontowanych elementéw zestawu komputerowego,
poprawnosc¢ wykonanych podtgczen oraz ustawien BIOS-u

Potrafi zaproponowac sposéb naprawy urzgdzenia

dobiera kompatybilne elementy systemu komputerowego

dobiera¢ konfiguracje systemu komputerowego dookreslonego zastosowania

skorzysta z publikacji elektronicznych dotyczacych instalacji urzadzen komputerowych
przekonfiguruje komputer osobisty

instaluje sterowniki

opanowat wymagania okre$lone w podstawie programowej

poprawnie stosuje wiadomosci do samodzielnego rozwigzywania zadan teoretycznych i
praktycznych

potrafi rozwigzywac zadania z wykorzystaniem narzedzi informatycznych

stosuje sie do przepisdw objetych regulaminem pracowni komputerowej i wykonuje
polecenia prowadzgcego zajecia

cechuje go pozytywny stosunek do przedmiotu i aktywna postawa na zajeciach



wkfada sredni wysitek w swoje doskonalenie

Aby uczen mogt otrzymac ocene bardzo dobrqg powinien spetnia¢ wymagania na ocene dobrq oraz:

Potrafi zbudowaé macierz dyskowg RAID

Potrafi w prawidtowy sposéb skonfigurowac BIOS zestawu komputerowego a w razie
potrzeby dokonad jego aktualizacji lub rekonfiguracji

Potrafi zweryfikowac poprawnos¢ dziatania zestawu komputerowego oraz wykonac serie
testow catego zestawu po ztozeniu, naprawie lub modernizacji

Potrafi okresli¢ przyczyny wystgpienia usterki

Potrafi przywréci¢ urzadzenie do petnej sprawnosci

Potrafi postepowac z urzagdzeniem komputerowym w przypadku utraty danych

Potrafi przywréci¢ urzadzenie komputerowe do stanu sprzed awarii (w miare mozliwosci
odzyskania danych oraz posiadanych kopii zapasowych)

analizuje dokumentacje techniczng informatycznych systeméw komputerowych
projektuje stanowisko komputerowe

konfiguruje urzgdzenia peryferyjne wedtug dokumentacji technicznej

opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony w podstawie programowe;j
sprawnie postuguje sie zdobytymi wiadomosciami i umiejetnosciami, rozwigzuje
samodzielnie problemy praktyczne i teoretyczne

potrafi zastosowac posiadang wiedze do rozwigzywania zadan i probleméw w nowych
problemowych sytuacjach

opanowat biegtg obstuge komputera, potrafi zastosowaé zdobyte wiadomosci w réznych
dziedzinach wiedzy

rzetelnie wykonuje polecenia i zadania nauczyciela, przestrzega obowigzujgcego w
pracowni komputerowej regulaminu pracy

systematycznie doskonali swoje umiejetnosci

wykazuje pozytywny stosunek do przedmiotu, poprzez aktywng postawe na zajeciach
wktada maksymalny wysitek w ksztattowanie swojego rozwoju

Aby uczen mogt otrzymac ocene celujgcg powinien spetnia¢ wymagania na ocene bardzo dobrg
oraz jedno z ponizszych kryteriow:

samodzielnie rozwigzuje zadania problemowe i ztozone

samodzielnie i twdrczo rozwija wtasne uzdolnienia

biegle komunikuje sie z komputerem w rozwigzywaniu problemoéw teoretycznych i
praktycznych, proponuje rozwigzania nietypowe

samodzielnie wykonuje polecenia nauczyciela, bez problemu rozwigzuje zadania w zakresie
obstugi systemu plikow, zna budowe opisywanych systemow operacyjnych, biegle postuguje
sie urzadzeniami peryferyjnymi komputera, samodzielnie umie zastosowac¢ wtasciwe
polecenia w celu rozwigzania zaistniatego problemu

osiggnie srednig ocen zgodng z WSO, klasyfikujacg do wystawienia oceny celujgcej



EKSPLOATACJA URZADZEN PERYFERYJNYCH

program nr 351203 kwalifikacja inf02
Na ocene dopuszczajgcy uczen powinien umiec:

skorzysta¢ z dokumentacji urzadzen peryferyjnych przy ich konfiguracji;

zaprojektowad stanowisko komputerowe;

okresli¢ sposdb podtgczenia urzgdzenia peryferyjnego do komputera oraz zrodta zasilania;
dobra¢ materiaty eksploatacyjne do okreslonych urzadzen peryferyjnych;

wymienié materiaty eksploatacyjne w urzadzeniach peryferyjnych;

Na ocene dostateczng uczen powinien umiec:

e  skorzystaé z dokumentacji urzadzen peryferyjnych przy ich konfiguracji;

e  zaprojektowad stanowisko komputerowe

e  sporzadzi¢ cennik stanowiska komputerowego;

e okresli¢ sposdb podtaczenia urzadzenia peryferyjnego do komputera oraz zrédta zasilania;
e  rozrdzniac rodzaje materiatow eksploatacyjnych urzadzen peryferyjnych;

e dobra¢ materiaty eksploatacyjne do okreslonych urzadzen peryferyjnych;

Na ocene dobrg uczen powinien umiec:

skorzystaé z dokumentacji urzadzen peryferyjnych przy ich konfiguracji;

zaprojektowacd stanowisko komputerowe

sporzadzi¢ specyfikacje techniczng stanowiska komputerowego;

sporzadzi¢ cennik stanowiska komputerowego;

okresli¢ sposéb podtaczenia urzadzenia peryferyjnego do komputera oraz zrédta zasilania;
rozrézniac rodzaje materiatéw eksploatacyjnych urzadzen peryferyjnych;

dobra¢ materiaty eksploatacyjne do okreslonych urzadzen peryferyjnych;

zaplanowac¢ harmonogram przeglagddéw i czynnosci konserwacyjnych;

Na ocene bardzo dobrg uczen powinien umie¢:

o  skorzystaé z dokumentacji urzadzen peryferyjnych przy ich konfiguracji;
e  zaprojektowac stanowisko komputerowe

e  sporzadzi¢ specyfikacje techniczng stanowiska komputerowego;

e sporzadzi¢ cennik stanowiska komputerowego;

o  skalkulowaé ceny stanowiska komputerowego;

e sporzadzi¢ kosztorys zestawienia stanowiska komputerowego;

o okresli¢ sposéb podtgczenia urzadzenia peryferyjnego do komputera oraz zrédta zasilania;
e rozrdzniaé rodzaje materiatéw eksploatacyjnych urzadzen peryferyjnych;

e dobra¢ materiaty eksploatacyjne do okreslonych urzadzen peryferyjnych;

e zdefiniowad czynnosci konserwacyjne;

e  zaplanowac harmonogram przeglagdéw i czynnosci konserwacyjnych;

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory:

e  posiadt wiedze i umiejetnosci znacznie wykraczajgce poza program nauczania w danej klasie;

e prowadzi samodzielng i twdrcza dziatalnos¢ rozwijajacg wtasne uzdolnienia;

e biegle postuguje sie zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemoéw teoretycznych
lub praktycznych, proponuje rozwigzania nietypowe;

e 0siggnat sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu wojewédzkim,
rejonowym lub krajowym.



PRACOWNIA EKSPLOATACII URZADZEN PERYFERYJNYCH

program nr 351203 kwalifikacja inf02

Na ocene dopuszczajgcy uczen powinien umiec:

zainstalowac sterowniki réznych urzadzen techniki komputerowej;

zmontowac lub przygotowac do pracy urzadzenie peryferyjne wedtug dokumentacji
produktu;

potaczy¢ urzadzenie peryferyjne z komputerem osobistym za pomocg okreslonego interfejsu;
zainstalowac sterowniki urzadzen;

skonfigurowac urzadzenia peryferyjne zgodnie z zaleceniami producenta;

Na ocene dostateczng uczen powinien umiec:

zainstalowac sterowniki réznych urzadzen techniki komputerowej;

skonfigurowac urzgdzenia techniki komputerowej;

wykonac testy poprawnosci wykonanych czynnosci;

zmontowad lub przygotowac do pracy urzadzenie peryferyjne wedtug dokumentacji
produktu;

potaczy¢ urzadzenie peryferyjne z komputerem osobistym za pomocg okreslonego interfejsu;
zainstalowac sterowniki urzadzen;

skonfigurowac urzadzenia peryferyjne zgodnie z zaleceniami producenta;
skonfigurowac urzgdzenia peryferyjne zgodnie z wymaganiami klienta;

wymieni¢ materiaty eksploatacyjne w urzadzeniach peryferyjnych;

wykona¢ konserwacje urzgdzen peryferyjnych zgodnie z harmonogramem

Na ocene dobrg uczen powinien umiec:

zainstalowac sterowniki réznych urzadzen techniki komputerowej;

skonfigurowac urzadzenia techniki komputerowej;

zaktualizowac sterowniki urzadzen techniki komputerowej;

wykonac testy poprawnosci wykonanych czynnosci;

zmontowad lub przygotowac do pracy urzadzenie peryferyjne wedtug dokumentacji
produktu;

potaczy¢ urzadzenie peryferyjne z komputerem osobistym za pomocg okreslonego interfejsu;
zainstalowac sterowniki urzadzen;

wykonad aktualizacje sterownikow urzadzen;

skonfigurowac urzgdzenia peryferyjne zgodnie z zaleceniami producenta;
skonfigurowac urzadzenia peryferyjne zgodnie z wymaganiami klienta;

wymienié¢ materiaty eksploatacyjne w urzadzeniach peryferyjnych;

wykona¢ konserwacje urzagdzen peryferyjnych zgodnie z harmonogramem;

Na ocene bardzo dobra uczen powinien umie¢:

zainstalowac sterowniki réznych urzadzen techniki komputerowej;

skonfigurowac urzgdzenia techniki komputerowej;

zaktualizowac sterowniki urzadzen techniki komputerowej;

wykonad testy poprawnosci wykonanych czynnosci;

zmontowac lub przygotowac do pracy urzadzenie peryferyjne wedtug dokumentacji
produktu;

potgczyé urzadzenie peryferyjne z komputerem osobistym za pomocg okreslonego interfejsu;
zainstalowac sterowniki urzadzen;

wykonac aktualizacje sterownikéw urzadzen;



skonfigurowac urzgdzenia peryferyjne zgodnie z zaleceniami producenta;
skonfigurowac urzadzenia peryferyjne zgodnie z wymaganiami klienta;
wymienié¢ materiaty eksploatacyjne w urzadzeniach peryferyjnych;
wykona¢ konserwacje urzadzen peryferyjnych zgodnie z harmonogramem;

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory:

e  posiadt wiedze i umiejetnosci znacznie wykraczajgce poza program nauczania w danej klasie;

e prowadzi samodzielng i twdrczg dziatalnosc rozwijajacg wtasne uzdolnienia;

e  biegle postuguje sie zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemoéw teoretycznych
lub praktycznych, proponuje rozwigzania nietypowe;

e 0siggnat sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu wojewédzkim,
rejonowym lub krajowym.



PRACOWNIA NAPRAWY URZADZEN TECHNIKI KOMPUTEROWE)

program nr 351203 kwalifikacja inf02

Na ocene dopuszczajgcy uczen powinien umiec:

omoéwic programy stuzace do diagnozy komputera;

dobra¢ odpowiednie narzedzia do okreslonych zadan naprawczych;

zaproponowac sposéb naprawy urzadzen techniki komputerowej;

wykonad raport z przeprowadzonych prac serwisowych;

narzedzia diagnostyczne do okreslonych prac;

usuwac typowe uszkodzenia podzespotéw komputera osobistego;

sformutowac wskazania dla uzytkownika po wykonaniu naprawy systemu operacyjnego;
sporzadzi¢ kosztorys naprawy urzgdzen techniki komputerowej;

wykorzystaé arkusze kalkulacyjne lub programy kosztorysujgce do wykonania kosztoryséw;
wykona¢ diagnostyke wadliwego dziatania systemu operacyjnego zainstalowanego na stacji
roboczej, serwerze,

Na ocene dostateczng uczen powinien umiec:

omoéwié programy stuzgce do diagnozy komputera;

dobraé odpowiednie narzedzia do okreslonych zadan naprawczych;

zidentyfikowac narzedzia do naprawy sprzetu komputerowego;

zidentyfikowaé btedy urzadzen;

zaproponowac sposéb naprawy urzadzen techniki komputerowej;

wykonac raport z przeprowadzonych prac serwisowych;

zanalizowac przyczyny usterek pod katem niewtasciwej obstugi komputera przez
uzytkownika;

narzedzia diagnostyczne do okreslonych prac;

usuwac typowe uszkodzenia podzespotéw komputera osobistego;

monitorowac prace urzadzen komputera;

odzyskac dane z komputera osobistego;

sformutowac wskazania dla uzytkownika po wykonaniu naprawy systemu operacyjnego;
sporzadzi¢ kosztorys naprawy urzgdzen techniki komputerowej;

wykorzystac arkusze kalkulacyjne lub programy kosztorysujgce do wykonania kosztoryséw;
wykona¢ diagnostyke wadliwego dziatania systemu operacyjnego zainstalowanego na stacji
roboczej, serwerze;

wykona¢ diagnostyke wadliwe dziatajacych aplikacji;

Na ocene dobrg uczen powinien umiec:

omowic programy stuzgce do diagnozy komputera;

zastosowac programy stuzgce do diagnozy komputera;

scharakteryzowaé programy komputerowe wspomagajgce projektowanie stanowiska
komputerowego;

dobra¢ odpowiednie narzedzia do okreslonych zadan naprawczych;
zidentyfikowaé narzedzia do naprawy sprzetu komputerowego;

zidentyfikowac btedy urzadzen;

okreslié przyczyny usterki na podstawie btedéw urzadzen;

zaproponowac sposéb naprawy urzadzen techniki komputerowej;

wykonac raport z przeprowadzonych prac serwisowych;

zanalizowac przyczyny usterek pod katem niewtasciwej obstugi komputera przez
uzytkownika;



narzedzia diagnostyczne do okreslonych prac;

wykona¢ diagnostyke podzespotéow komputera osobistego;

usuwac typowe uszkodzenia podzespotéw komputera osobistego;

monitorowac prace urzadzen komputera;

dobraé programy do odzyskiwania danych wedtug funkcji i warunkéw zastosowania;
odzyskac dane z komputera osobistego;

sformutowac wskazania dla uzytkownika po wykonaniu naprawy systemu operacyjnego;
sporzadzi¢ kosztorys naprawy urzadzen techniki komputerowej;

obliczy¢ koszt czesci, podzespotéw i robocizny dotyczgcy okreslonej naprawy komputera
osobistego;

wykorzystaé arkusze kalkulacyjne lub programy kosztorysujgce do wykonania kosztoryséw;
wykona¢ diagnostyke wadliwego dziatania systemu operacyjnego zainstalowanego na stacji
roboczej, serwerze;

wykona¢ diagnostyke wadliwe dziatajacych aplikacji;

Na ocene bardzo dobra uczen powinien umied:

omowic programy stuzgce do diagnozy komputera;

zastosowac programy stuzgce do diagnozy komputera;

scharakteryzowaé programy komputerowe wspomagajgce projektowanie stanowiska
komputerowego;

dobra¢ odpowiednie narzedzia do okreslonych zadan naprawczych;

zidentyfikowac narzedzia do naprawy sprzetu komputerowego;

zidentyfikowac btedy urzadzen;

okresli¢ przyczyny usterki na podstawie btedow urzadzen;

zaproponowac sposéb naprawy urzgdzen techniki komputerowej;

wykonac raport z przeprowadzonych prac serwisowych;

zanalizowad przyczyny usterek pod katem niewtasciwej obstugi komputera przez
uzytkownika;

narzedzia diagnostyczne do okreslonych prac;

wykona¢ diagnostyke podzespotéw komputera osobistego;

usuwacé typowe uszkodzenia podzespotéw komputera osobistego;

monitorowac prace urzadzen komputera;

dobraé programy do odzyskiwania danych wedtug funkcji i warunkéw zastosowania;
odzyskac dane z komputera osobistego;

sformutowac wskazania dla uzytkownika po wykonaniu naprawy systemu operacyjnego;
skalkulowaé ceny naprawy wedtug ustalonych metod i norm;

sporzadzi¢ kosztorys naprawy urzadzen techniki komputerowe;j;

obliczy¢ koszt czesci, podzespotdw i robocizny dotyczacy okreslonej naprawy komputera
osobistego;

wykorzystac arkusze kalkulacyjne lub programy kosztorysujgce do wykonania kosztoryséw;
wykona¢ diagnostyke wadliwego dziatania systemu operacyjnego zainstalowanego na stacji
roboczej, serwerze;

wykona¢ diagnostyke wadliwe dziatajacych aplikacji;

zanalizowac¢ wyniki diagnozy systemu operacyjnego zainstalowanego na stacji roboczej,
serwerze;

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory:

posiadt wiedze i umiejetnosci znacznie wykraczajace poza program nauczania w danej klasie;
prowadzi samodzielng i twdrczg dziatalnos¢ rozwijajgcg wtasne uzdolnienia;



biegle postuguje sie zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemoéw teoretycznych
lub praktycznych, proponuje rozwigzania nietypowe;

osiggnat sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu wojewddzkim,
rejonowym lub krajowym.



PRzeDMIOT: ROzZWOJ KOMPETENCJI ZAWODOWYCH

kwalifikacja inf.02 i inf.03

Efekty ksztatcenia:

Uczen stosuje pozycyjne systemy liczbowe: przeksztatca liczby zapisane w pozycyjnych
systemach liczbowych: dwéjkowym, ésemkowym, szesnastkowym i dziesietnym; zapisuje
liczby w kodzie uzupetnieniowym do dwéch; wykonuje podstawowe logiczne i arytmetyczne
na liczbach binarnych; wykorzystuje informatyczne do wykonywania na liczbach zapisanych w
pozycyjnych systemach liczbowych (np. kalkulatory HEX, DEC, BIN)

Uczen stosuje podstawowe elementy jezykow skryptowych

Potrafi zastosowac poszczegdlne znaczniki

Potrafi tworzy¢ proste strony oparte na znacznikach sekcji

Tworzy nagtéwki i paragrafy

Stosuje elementy list, tabel, obrazéw, odsytaczy, formularzy z podstawowymi elementami
Zapisuje zdarzenia i skrypty

Tworzy style wewnetrzne i zewnetrzne

Wykorzystuje kaskadowos¢ styldw CSS

Wykorzystuje roznego rodzaju selektory

Stosuje reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)

Tworzy rézne projekty graficzne strony internetowe;j

Przypisuje barwy dla réznych elementdw na stronie internetowej

Tworzy fragmenty tekstu z r6zng wielkoscig czcionki na przyktadowych stronach
internetowych

Testuje poprawnosc¢ strony internetowej

Waliduje wczesniej stworzone strony internetowe

Pozycjonuje strony WWW

Uczen stosuje przyktady jezykdéw skryptowych

Potrafi zastosowac poszczegdlne znaczniki

Potrafi tworzy¢ proste strony oparte na znacznikach sekcji

Tworzy nagtéwki i paragrafy

Stosuje elementy list, tabel, obrazéw, odsytaczy, formularzy

Zapisuje zdarzenia i skrypty

Tworzy proste formularze wraz z polami w standardzie HTML5

Tworzy style wewnetrzne i zewnetrzne

Wykorzystuje kaskadowos¢ stylow CSS

Wykorzystuje réznego rodzaju selektory

Stosuje reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)

Tworzy rézne projekty graficzne strony internetowe;j

Przypisuje barwy dla réznych elementéw na stronie internetowe;j

Tworzy fragmenty tekstu z rézng wielkoscig czcionki na przyktadowych stronach
internetowych

Testuje poprawnos¢ strony internetowej

Waliduje wczesniej stworzone strony internetowe

Pozycjonuje strony WWW

Uczen stosuje przyktady jezykéw skryptowych

Potrafi zastosowac poszczegdlne znaczniki

Potrafi tworzy¢ proste strony oparte na znacznikach sekcji

Tworzy nagtéwki i paragrafy

Stosuje elementy list, tabel, obrazéw, odsytaczy, formularzy



Zapisuje zdarzenia i skrypty

Tworzy formularze wraz z polami w standardzie HTML5

Tworzy style wewnetrzne i zewnetrzne

Wykorzystuje kaskadowos¢ stylow CSS

Wykorzystuje réznego rodzaju selektory

Stosuje reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)
Tworzy rézne projekty graficzne strony internetowe;j

Przypisuje barwy dla réznych elementéw na stronie internetowe;j

Tworzy fragmenty tekstu z rézng wielkoscig czcionki na przyktadowych stronach
internetowych

Waliduje wczesniej stworzone strony internetowe

Pozycjonuje strony WWW

Uczen stosuje zaawansowane przykfady jezykéw skryptowych

Potrafi zastosowac wszystkie znaczniki HTML-a

Potrafi tworzyé zaawansowane strony oparte na znacznikach sekgcji

Tworzy nagtéwki i paragrafy

Definiuje elementy list, tabel, obrazéw, odsytaczy, formularzy, multimediéow
Zapisuje zdarzenia i rozbudowane skrypty

Tworzy formularze wraz z polami w standardzie HTML5

Tworzy style wewnetrzne i zewnetrzne

Wykorzystuje kaskadowosc¢ styléw CSS

Wykorzystuje réznego rodzaju selektory

Stosuje reguty CSS (sktadnia stylu wewnetrznego zewnetrznego i inline)
Tworzy szablony stron wraz z stylem CSS

Tworzy responsywny uktad strony

Tworzy rézne projekty graficzne strony internetowe;j

Tworzy fragmenty tekstu z rozng wielkoscig czcionki na przyktadowych stronach
internetowych

Testuje poprawnos¢ strony internetowej

Waliduje wczesniej stworzone strony internetowe

Pozycjonuje strony WWW

Sprawdza czy strona spetnia wymagania w zakresie optymalizacji
Wykorzystuje narzedzia do testowania szybkosci wczytywania strony internetowej
Publikuje strony internetowe

Wykorzystuje program FileZilla

charakteryzuje podstawowe pojecia: aplikacja internetowa, skrypt, aplet
potrafi zastosowac algorytm do opisu problemu programistycznego

stosuje narzedzia programistyczne

potrafi zastosowac jezyk JavaScript do tworzenia aplikacji internetowych
stosuje jezyk PHP do tworzenia aplikacji internetowych

postuguje sie typami prostymi i ztozonymi oraz zmiennymi przy tworzeniu aplikacji w

jezykach JavaScript, PHP oraz C#

postuguje sie operatorami przy tworzeniu aplikacji w jezykach JavaScript, PHP oraz C#

potrafi zastosowac instrukcje sterujace jezykéw skryptowych

potrafi zastosowac funkcje oraz wybrane biblioteki jezykdw skryptowych
tworzy strony internetowe wykorzystujgce skryptowe jezyki programowania
stosuje funkcje jezyka JavaScript

stosuje skrypty obstugujgce formularze i kontrolki HTML

stosuje skrypt PHP w kodzie HTML

potrafi zastosowac funkcje jezyka PHP



tworzy skrypty przekazujgce dane z formularza

definiuje potaczenie z bazg danych

definiuje zapytania do bazy danych

tworzy programy w wybranym srodowisku programistycznym (XAMPP, Visual Studio)
instaluje i konfiguruje serwer WWW (Apache, ASP.NET)

instaluje i konfiguruje serwer MS SQL

instaluje i konfiguruje serwer MySQL

korzysta z pakietu phpMyAdmin

analizuje btedy w kodzie Zzrédtowym programu

poprawia btedy w tworzonych programach

stosuje debugger w przegladarce Internetowe;j

potrafi zastosowac komentarze w kodzie zrédtowym programu

potrafi zastosowac algorytm do opisu problemu programistycznego

stosuje narzedzia programistyczne

potrafi zastosowac jezyk JavaScript do tworzenia aplikacji internetowych

stosuje jezyk PHP do tworzenia aplikacji internetowych

postuguje sie typami prostymi i ztozonymi oraz zmiennymi przy tworzeniu aplikacji w

jezykach JavaScript, PHP oraz C#

postuguje sie operatorami przy tworzeniu aplikacji w jezykach JavaScript, PHP oraz C#
potrafi zastosowac instrukcje sterujace jezykdw skryptowych

potrafi zastosowac funkcje oraz wybrane biblioteki jezykéw skryptowych

tworzy strony internetowe wykorzystujgce skryptowe jezyki programowania
stosuje funkcje jezyka JavaScript

potrafi zastosowac obstuge zdarzen myszy i klawiatury

stosuje skrypty obstugujgce formularze i kontrolki HTML

stosuje walidacje formularzy z wykorzystaniem biblioteki jQuery

stosuje skrypt PHP w kodzie HTML

potrafi zastosowac funkcje jezyka PHP

tworzy skrypty przekazujace dane z formularza

tworzy skrypty wykorzystujgce mechanizm sesji

definiuje pofaczenie z bazg danych

definiuje zapytania do bazy danych

dobiera srodowisko programistyczne do okreslonych zadan i jezyka programowania
tworzy programy w wybranym srodowisku programistycznym (XAMPP, Visual Studio)
instaluje i konfiguruje serwer WWW (Apache, ASP.NET)

instaluje i konfiguruje serwer MS SQL

instaluje i konfiguruje serwer MySQL

korzysta z pakietu phpMyAdmin

korzysta z pakietu Management Studio

analizuje btedy w kodzie Zzrédtowym programu

poprawia btedy w tworzonych programach

stosuje debugger w przegladarce Internetowe;j

potrafi zastosowac¢ komentarze w kodzie zrédtowym programu

tworzy dokumentacje programu

potrafi zastosowac algorytm do opisu problemu programistycznego

stosuje narzedzia programistyczne

potrafi zastosowac jezyk JavaScript do tworzenia aplikacji internetowych

stosuje jezyk PHP do tworzenia aplikacji internetowych

postuguje sie typami prostymi i ztozonymi oraz zmiennymi przy tworzeniu aplikacji w

jezykach JavaScript i PHP

postuguje sie operatorami przy tworzeniu aplikacji w jezykach JavaScript i PHP
potrafi zastosowac instrukcje sterujace jezykdéw skryptowych



. potrafi zastosowac funkcje oraz wybrane biblioteki jezykdw skryptowych

° tworzy strony internetowe wykorzystujgce skryptowe jezyki programowania

. stosuje funkcje jezyka JavaScript

. stosuje obiekty przegladarki

. potrafi zastosowac obiekty dokumentu DOM

. potrafi zastosowac obstuge zdarzen myszy i klawiatury

. stosuje skrypty obstugujgce formularze i kontrolki HTML

. stosuje obstuge zdarzen myszy i klawiatury za pomocg biblioteki jQuery

o stosuje walidacje formularzy z wykorzystaniem biblioteki jQuery

. stosuje skrypt PHP w kodzie HTML

o potrafi zastosowac funkcje jezyka PHP

o stosuje funkcje obstugi plikow

o tworzy skrypty przekazujgce dane z formularza

o tworzy pliki cookies

o tworzy skrypty wykorzystujgce mechanizm sesji

o definiuje potaczenie z bazg danych

o definiuje zapytania do bazy danych

o dobiera srodowisko programistyczne do okreslonych zadan i jezyka programowania
. tworzy programy w wybranym srodowisku programistycznym (XAMPP, Visual Studio)
o instaluje i konfiguruje serwer WWW (Apache, ASP.NET)

. instaluje i konfiguruje serwer MS SQL
o instaluje i konfiguruje serwer MySQL

. korzysta z pakietu phpMyAdmin

. korzysta z pakietu Management Studio

. analizuje btedy w kodzie zrédtowym programu

. wykonuje testy tworzonych programow

. poprawia btedy w tworzonych programach

. stosuje debugger w przegladarce Internetowej

) potrafi zastosowac komentarze w kodzie Zzrédtowym programu

. tworzy dokumentacje programu

. tworzy instrukcje uzytkownika programu

. potrafi zastosowac algorytm do opisu problemu programistycznego
. stosuje narzedzia programistyczne

. potrafi zastosowac jezyk JavaScript do tworzenia aplikacji internetowych
o stosuje jezyk PHP do tworzenia aplikacji internetowych

. stosuje jezyk C# do tworzenia aplikacji internetowych

. postuguje sie typami prostymi i ztozonymi oraz zmiennymi przy tworzeniu aplikacji w
jezykach JavaScript, PHP

o postuguje sie operatorami przy tworzeniu aplikacji w jezykach JavaScript, PHP

o potrafi zastosowac instrukcje sterujace jezykdw skryptowych

o potrafi zastosowac funkcje oraz wybrane biblioteki jezykéw skryptowych

. tworzy strony internetowe wykorzystujgce skryptowe jezyki programowania
. stosuje funkcje jezyka JavaScript

o tworzy¢ obiekty w jezyku JavaScript

. stosuje obiekty przegladarki

o stosuje obiekty jezyka JavaScript

. potrafi zastosowac obiekty dokumentu DOM

o potrafi zastosowac obstuge zdarzen myszy i klawiatury

. stosuje skrypty obstugujgce formularze i kontrolki HTML

. potrafi zastosowac wyrazenia regularne do walidacji formularza

. stosuje obstuge zdarzen myszy i klawiatury za pomocg biblioteki jQuery
. stosuje walidacje formularzy z wykorzystaniem biblioteki jQuery



. tworzy skrypty z wykorzystaniem biblioteki Angular)S

. tworzy¢ skrypty z wykorzystaniem biblioteki React

. stosuje skrypt PHP w kodzie HTML

. potrafi zastosowac funkcje jezyka PHP

o stosuje funkcje obstugi plikow

. tworzy skrypty przekazujgce dane z formularza

o tworzy pliki cookies

o tworzy skrypty wykorzystujgce mechanizm sesji

o definiuje potaczenie z bazg danych

. definiuje zapytania do bazy danych

o potrafi zastosowac biblioteke PDO do obstugi bazy Danych

o dobiera srodowisko programistyczne do okreslonych zadan i jezyka programowania
o tworzy programy w wybranym srodowisku programistycznym (XAMPP, Visual Studio)
o instaluje i konfiguruje serwer WWW (Apache, ASP.NET)

o instaluje i konfiguruje serwer MS SQL
o instaluje i konfiguruje serwer MySQL

o korzysta z pakietu phpMyAdmin

o korzysta z pakietu Management Studio

o analizuje btedy w kodzie Zzréodtowym programu
o wykonuje testy tworzonych programoéw

. poprawia btedy w tworzonych programach
. stosuje debugger w przegladarce Internetowej
. potrafi zastosowac¢ komentarze w kodzie Zzréodtowym programu

. tworzy dokumentacje programu
. tworzy instrukcje uzytkownika programu

Ocena celujaca:

1. Uczen spetnia wymagania na ocene bardzo dobrg i samodzielnie poszerza swojg wiedze z
zakresu przedmiotéw zawodowych.

2. Uczen wykazuje zainteresowanie problematykg przedmiotowg, a jego zaangazowanie
potwierdzone jest aktywnoscig na zajeciach i poza nimi.

3. Uczen wykonuje dodatkowe zadania. Pomystowo i oryginalnie rozwigzuje nietypowe zadania;

4. Uczen odnosi sukcesy w konkursach, olimpiadach, itp.

Ocena bardzo dobra:
1. Uczen opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslonych programem nauczania .
2. Uczen sprawnie postuguje sie zdobytymi wiadomosciami, potrafi oceni¢ sytuacje, wyciggac
prawidtowe wnioski.
3. Uczen sprawnie wykonuje wszystkie zadania.
Ocena dobra:
1. Uczen dobrze opanowat wiedze i umiejetnosci okreslone programem nauczania.
2. Uczen dysponuje dobrg umiejetnoscia zastosowania zdobytych wiadomosci.
3. Uczen uzyskuje state dobre postepy podczas zajeé, bierze aktywny udziat w lekcji.

Ocena dostateczna:

1. Uczen opanowat wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce zdobywanie dalszej wiedzy.



2. Uczen dysponuje przecietng wiedzg w zakresie materiatu przewidzianego programem
nauczania, w jego wiadomosciach sg luki.

Uczen nie wykazuje wiekszego zainteresowania przedmiotem.

4. Wykonywanie zadan przez ucznia budzi zastrzezenia.

w

Ocena dopuszczajgca:

1. Zdobyte wiadomosci sg niewystarczajgce na uzyskanie przez ucznia podstawowej wiedzy z
przedmiotu.

2. Uczen zadania o niewielkim stopniu trudnosci rozwigzuje przy pomocy nauczyciela.

Uczen niechetnie bierze udziat w lekcjach.

4. Uczen ma lekcewazgcy stosunek do przedmiotu

w

Ocena niedostateczna:

1. Uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci jakie byty nabywane w danej klasie, braki w
wiadomosciach i umiejetnosciach uniemozliwiajg dalsze zdobywanie wiedzy;
2. Uczen nie potrafi rozwigzywac zadan o niewielkim stopniu trudnosci.



